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conteudo (sumadrio)

Mergulhe

O Android conquistou o mundo.

Todo mundo quer um smartphone ou um tablet, e os dispositivos Android sao muito
populares. Neste livro, vamos ensina-lo a desenvolver seus proprios aplicativos

e vamos comecar fazendo com que vocé construa um aplicativo basico em um
Dispositivo Virtual Android. Ao longo do caminho, vocé vai conhecer alguns dos
componentes béasicos de todos os aplicativos Android, como as atividades e os layouts.
Tudo que vocé precisa é de algum conhecimento sobre Java...

Bem-vindo a Androidville 2
A plataforma Android dissecada 3
Seu ambiente de desenvolvimento 5
Instale o Java 6
Construa um aplicativo basico 7
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Vocé acabou de criar seu primeiro aplicativo Android 15

O Android Studio cria uma estrutura de pastas completa para vocé 16

Arquivos Uteis em seu projeto 17
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Test drive 29
O que acabou de acontecer? 30
Refinamento do aplicativo 31
O que ha no layout? 32
activity_main.xml tem dois elementos 33

O arquivo de layout contém uma referéncia para uma string,

nao a string em si 34
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conteudo

Construco de aplicativos interativos
Aplicativos Que Fazem Algo

mais interativos. Como fazer com que seu aplicativo faga algo em res-

A maioria dos aplicativos precisa responder ao
usuario de algum modo.
Neste capitulo, vocé vai ver como pode tornar seus aplicativos um pouco

posta ao usuéario e como fazer com que sua atividade e seu layout se

comuniquem como velhos conhecidos. Ao longo do caminho, o levare-

mos um pouco mais fundo sobre como o Android realmente funciona,
apresentando o R, a joia escondida que junta tudo.
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Altere o layout para usar os recursos de string

Vamos fazer um test drive com o aplicativo

Adicione valores ao spinner

Faca o spinner referenciar um string-array

Test drive do spinner

O botio precisa fazer alguma coisa

Faga o botdo chamar um método

Como ¢ o cédigo da atividade

Adicione um método onClickFindBeer() a atividade
onClickFindBeer() precisa fazer algo

Uma vez que tenha uma View, vocé pode acessar seus métodos
Atualize o codigo da atividade

A primeira versao da atividade

Test drive das alteragdes
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conteudo (sumadrio)

varias atividades e intencOes
Declare Sua Intencao

A maioria dos aplicativos precisa de mais de uma atividade.
Até agora, vimos apenas aplicativos com uma atividade, o que esta bem para aplicativos
simples. Mas quando as coisas ficam mais complicadas, ter apenas uma atividade nao
resolverd. Vamos mostrar como construir aplicativos com varias atividades e como
fazer seus aplicativos se comunicarem usando intengoes. Veremos também como as
intencdes podem ser usadas para ultrapassar os limites de seu aplicativo e fazer
com que atividades em outros aplicativos de seu dispositivo executem acgoes. As
coisas ficam muito mais poderosas...

Os aplicativos podem conter mais de uma atividade 74
Aquti esta a estrutura do aplicativo 75
Crie o projeto 75
Intengdo Crie a segunda atividade e o segundo layout 78
Bem-vindo ao arquivo de manifesto do Android 80
o Use uma intencdo para iniciar a segunda atividade 83
Para: OutraAtividade C
O que acontece quando o aplicativo ¢ executado 84
Test drive do aplicativo 85
Passe texto para uma segunda atividade 86
Atualize as propriedades do text view 87
putlixtra() coloca informagoes extras em uma intencao 88
Atualize o codigo de CreateMessageActivity 91
Faga ReceiveMessageActivity usar as informacoes da intengao 92
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contetdo

o ciclo de vida da atividade
Sendo uma Atividade

As atividades formam a base de todo aplicativo Android.
Até aqui, vimos como criar atividades e fizemos uma atividade iniciar outra
usando uma intencdo. Mas o que esta realmente acontecendo debaixo do
capd6? Neste capitulo, vamos nos aprofundar no ciclo de vida da atividade.
O que acontece quando uma atividade é criada e destruida? Quais
meétodos sdo chamados quando uma atividade se torna visivel e aparece no
primeiro plano e quais séo chamados quando ela perde o foco e é oculta?

E como vocé salva e restaura o estado de sua atividade?

Adividade

, Como as atividades realmente funcionam? 116
ativada o
O aplicativo Stopwatch 118
O codigo do layout do cronémetro 119
Adicione codigo para os botdes 122
onCreate()

O método runTimer() 123
Manipuladores permitem agendar codigo 124
onStart() 4 O codigo de runTimer() completo 125
l O codigo de StopwatchActivity completo 126
onResume() Girar a tela altera a configuracao do dispositivo 132
Do nascimento a morte: os estados de uma atividade 133
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E se um aplicativo estiver visivel apenas parcialmente? 150
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conteudo (sumadrio)

a interface do usudrio
Aproveite a Vista

Vamos encarar os fatos, vocé precisa saber como criar

excelentes layouts.
Se vocé esta construindo aplicativos que deseja que as pessoas usem, precisa garantir

gue eles tenham exatamente a aparéncia desejada. Até aqui, apenas arranhamos a

superficie no que diz respeito a criar layouts; portanto, é hora de examinar um pouco

mais a fundo. Vamos apresentar mais tipos de layout que podem ser usados e

também o conduziremos a um passeio pelos principais componentes de interface

grafica do usuario e sobre como utiliza-los. Ao final do capitulo, vocé verd que, mesmo

parecendo um pouco diferentes, todos os layouts e componentes de interface gréafica

do usuério tém mais em comum do que poderia imaginar.

Views podem

ser Fosicionados

em velagdo ao
e eyt -
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outros views.

—?I%

0 |a\/ou{ Fai

<Layout>
N,

ViewGroup

Trés componentes importantes: relativo, linear e grade
Posicionamento de views em relagio ao layout pai

Posicionamento de views em relagio a outros views

Atributos para posicionar views em relagdo a outros views

RelativeLayout: um resumo

LinearLayout mostra views em uma unica linha ou coluna

Vamos alterar um layout linear basico

Adigao de peso a um view

Adigao de peso a varios views

Uso do atributo android:gravity: uma lista de valores

Mais valores que podem ser usados com o atributo
android:layout_gravity

O codigo completo do layout linear

LinearLayout: um resumo

GridLayout mostra views em uma grade

Adigao de views ao layout de grade

Vamos criar um layout de grade

Linha 0: adicione views em linhas e colunas especificos
Linha 1: faca um view abranger varias colunas

Linha 2: faca um view abranger varias colunas

O codigo completo do layout de grade

GridLayout: um resumo

Os layouts e os componentes de interface grafica
do usuario tém muito em comum

Como lidar com views

layout.xml / \Sua caixa de ferramentas para Android
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list views e adaptadores

Organize-se

conteudo (sumadrio)

Quer saber qual é a melhor estrutura para seu
aplicativo Android?
Vocé aprendeu sobre alguns dos elementos béasicos utilizados para

construir aplicativos e agora é hora de se organizar. Neste capitulo,

mostramos como vocé pode pegar varias ideias e estrutura-las em um
aplicativo impressionante. \lamos mostrar como listas de dados podem
se transformar na parte fundamental do projeto de seu aplicativo e como
vincula-las pode criar um aplicativo poderoso e facil de usar. No processo,

VOCé vai ver como o uso de receptores de evento e adaptadores tornam

seu aplicativo mais dinamico.

Todo aplicativo comega com ideias

M ostre umd Classifique suas ideias: atividades de nivel superior,
Lela it 3l tom de categoria e de detalhes/edigao.
ali sta de Navegagao pelas atividades
um
op eSes. Use ListViews para navegar pelos dados
)

Mostre a lista
das bebidas

que vendemos.

Mostve
detalhes de
tada bebida.

Vamos construir o aplicativo Starbuzz

A atividade de detalhes de bebida

A estrutura do aplicativo Starbuzz

O layout de nivel superior contém uma imagem e uma lista
O cédigo do layout de nivel superior

Faga list views responderem a cliques com um receptor

O cédigo completo de TopLevelActivity

Como criar uma atividade de lista

Conecte list views a arrays com um array adapter

Adicione o array adapter a DrinkCategoryActivity

O que acontece quando o codigo ¢ executado

Como tratamos de cliques em TopLevelActivity

O cédigo completo de DrinkCategoryActivity

Uma atividade de detalhes mostra dados de apenas um recurso

Atualize os views com os dados

O codigo de DrinkActivity

Test drive do aplicativo

Este & nosso list view. Sua caixa de ferramentas para Android

Vamos eriar um avray adapter para  Este e nosso arvay.
vintular nosso list view a nosso array.
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conteudo

fragmentos
Modularize

Vocé viu como criar aplicativos que funcionam

da mesma maneira, independente do dispositivo

em que esta sendo executado.

Mas, e se vocé quiser que seu aplicativo tenha aparéncia e comportamento diferentes,
dependendo de estar sendo executado em um celular ou em um tablet? Neste
capitulo vamos mostrar como fazer com que seu aplicativo escolha o layout mais
adequado para o tamanho de tela do dispositivo. Também vamos apresentar os
fragmentos, uma maneira de criar componentes de codigo modulares que podem ser
reutilizados por diferentes atividades.

A estrutura do aplicativo Workout 273

A classe Workout 275

Como adicionar fragmentos ao seu projeto 276

Como ¢ o codigo de fragmento 278

Estados da atividade revisitados 282

O ciclo de vida do fragmento 283

Seu fragmento herda os métodos de ciclo de vida 284

Test drive do aplicativo 286

Como criar um fragmento de lista 290

O codigo de WorkoutListFragment atualizado 292

Test drive do aplicativo 294

Vinculagao da lista aos detalhes 295

Entdo o fragmento Uso de transacoes de fragmento 301

conterd apenas uma lista. O codigo de MainActivity atualizado 302
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existe algo parecido para As estruturas do aplicativo para celulares e para tablets 307

fragmentos? As diferentes opgoes de pasta 309

O layout de MainActivity para celulares 315

Q O O codigo completo de Detail Activity 319

O caddigo de MainActivity revisado 321

Test drive do aplicativo 322

Sua caixa de ferramentas para Android 323
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conteudo

fragmentos aninhados
Lidando com filhos

Ja vimos que usar fragmentos em atividades permite
reutilizar codigo e tornar seus aplicativos mais flexiveis.
Neste capitulo, vamos mostrar como aninhar um fragmento dentro de outro.
Vocé vai ver como utilizar o gerenciador de fragmentos filhos para domar
transacoes de fragmento incontrolaveis. No processo, vai ver por que é tao
importante conhecer as diferencas entre atividades e fragmentos.

Criagdo de fragmentos aninhados 326
O codigo de StopwatchFragment 332
O layout de Stopwatchlragment 335
getlragmentManager() cria transagdes no nivel da atividade 340
Fragmentos aninhados precisam de transac¢des aninhadas 341
O codigo completo de WorkoutDetailFragment 343
Test drive do aplicativo 344
Por que o aplicativo falha se vocé pressiona um botao? 345
Vamos ver o codigo do layout de Stopwatchlragment 346
Faga o fragmento implementar OnClickListener 349
Anexe OnClickListener aos botdes 351
O codigo de Stopwatchlragment 352
Test drive do aplicativo 354
O codigo de WorkoutDetailFragment 358
Test drive do aplicativo 359
Sua caixa de ferramentas para Android 364

Vejo que tenho
algumas transagdes de
fragmento. Devo aplicd-las
imediatamente.
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conteudo (sumadrio)

barras de ac#o
Pegando Atalhos

Todo mundo gosta de um atalho.

E, neste capitulo, vocé vai ver como adicionar atalhos aos seus aplicativos usando
barras de acao. Vamos mostrar como iniciar outras atividades pela adicao de itens
de acao as suas barras de acdo, como compartilhar contelildo com outros aplicativos
usando o provedor de acao de compartilhamento e como navegar na hierarquia
de seu aplicativo implementando o botao Up da barra de acao. No processo, vocé
vai ver como dar aparéncia e comportamento homogéneos ao seu aplicativo usando
temas e vai conhecer o pacote de bibliotecas de suporte Android.

Aplicativos excelentes tém estrutura clara 366

, o Diferentes tipos de navegagdo 367

E assim que 3 Gao de Vamos comecar com a barra de a¢do 368

ompartilhamento apavete B3 otecasd te Android 369
barra de at3o. Quando voté s bibliotecas de suporte roi

clica nela, ela fornete uma Seu projeto pode incluir bibliotecas de suporte 370

lista de aylica’civos que ?°dc"‘ Vamos fazer o aplicativo usar temas atualizados 371

sev “S?dos pava (,om‘?a\r‘{jlhar Aplique um tema em AndroidManifest.xml 372

conteido. \/ Defina estilos nos arquivos de recursos de estilo 373

g Configure o tema padrio em styles.xml 374

Bits And Pizzas E’@ O que acontece quando o aplicativo ¢ executado 375

Hello world! ! Reep S=— Adicao de itens de a¢@o a barra de a¢do 376

@ Bsuewon O arquivo de recursos de menu 377

Google+ O atributo de menu showAsAction 378

Seeall Adicione um novo item de ac¢3o 379

Crie OrderActivity 382

Inicie OrderActivity com o item de a¢do Create Order 383

O codigo completo de MainActivity,java 384

Compartilhamento de conteudo na barra de agdo 386

Especifique o contetido com uma inten¢ao 388

O codigo completo de MainActivity,java 389

Habilite o botao Up para navegar 391

G PI Zl?b, o Configuracdo do pai de uma atividade 392
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Test drive do aplicativo 394
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caixas de navegacdo
Indo a Lugares

Os aplicativos sao muito melhores quando sao
faceis de navegar.

Neste capitulo, vamos apresentar a caixa de navegacao, um painel
deslizante que aparece quando vocé passa o dedo pela tela ou clica em
um icone na barra de acado. Vamos mostrar como ela é utilizada para exibir
uma lista de vinculos que o levam para todos os hubs principais de seu
aplicativo. Vocé também vai ver como a troca entre fragmentos facilita
chegar a esses hubs e torna rapido exibi-los.

O aplicativo Pizza revisitado 398

Caixas de navegacdo desconstruidas 399

A estrutura do aplicativo Pizza 400

Crie TopIragment 401

Crie PizzaFragment 402
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que o tonteido preentha a O codigo completo de activity_main.xml 406
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bancos de dados SQJite
Ative o Banco de Dados

Se vocé estiver gravando pontuacoes mais altas ou salvando
tweets, seu aplicativo precisara armazenar dados.

E, no Android, vocé normalmente mantém seus dados seguros dentro de um
banco de dados SQLite. Neste capitulo, vamos mostrar como vocé cria um
banco de dados, adiciona tabelas a ele e o preenche com dados, tudo com a
ajuda do SQLite helper. Entao, vocé vai ver como pode transferir atualizacées
de forma limpa para sua estrutura de banco de dados e como reverter, caso
precise desfazer quaisquer alteracoes.

De volta a Starbuzz 438

O Android usa bancos de dados SQLite para armazenar dados 439

Seu banco de O Android vem com classes SQLite 440

dados, senhor. A estrutura atual do aplicativo Starbuzz 441
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s B Vamos atualizar o banco de dados 462
Banco de dados SQLite Atualizac¢do de um banco de dados existente 465
Como renomear tabelas 466

O codigo de SQLite helper completo 467

O codigo de SQLite helper (continuagio) 468

O que acontece quando o codigo executa 469

Sua caixa de ferramentas de desenvolvimento para Android 470
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conteudo (sumadrio)

cursores e tarefas assincronas
Conexao com Banco de Dados

Entao, como vocé conecta seu aplicativo a um
banco de dados SQLite?

Até aqui, vimos como criar um banco de dados SQLite usando um SQLite
helper. O préximo passo é fazer suas atividades acesséa-lo. Neste capitulo,
vocé vai saber como utilizar cursores para obter dados do banco de dados,
como acessar cursores e como obter dados deles. Entéo, vai descobrir
como utilizar cursor adapters para conecta-los aos list views. Por ultimo,
vocé vai descobrir como o fato de escrever codigo multithread eficiente
com AsyncTaks mantém seu aplicativo veloz.

onPreExecute O cédigo de DrinkActivity atual 474
Especificagdo da tabela e das colunas 478

Aplicacdo de vérias condigdes a sua consulta 479

4 Uso de fungdes SOQL em consultas 481
dOl"Bac@ Acesso a0s cursores 488
O codigo de DrinkActivity 490

Adicione as favoritas a DrinkActivity 508

O codigo de DrinkActivity 513

~ O novo cédigo da atividade de nivel superior 518
OHPI’OQI’G@ O codigo de TopLevelActivity,java revisado 524
O método onPreExecute() 531

O método doInBackgoundy) 532

< O método onProgressUpdate() 533

O método onPostExecute() 534

@ A classe AsyncTask 535
O codigo de DrinkActivityjava 537

Sua caixa de ferramentas para Android 540

Ei, Cursor, preciso
de mais... Cursor? Ei,
amigo, vocé estad ai?

Ei, Adaptador,
preciso de mais

()

Cursor
@7 ListView CursorAdapter
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conteudo (sumadrio)

servicos
Ao Seu Servico

Existem algumas operacoes que vocé quer manter em
funcionamento, independente de qual aplicativo tenha o foco.
Por exemplo, se vocé comeca a tocar uma melodia em um aplicativo de musica,
provavelmente espera que, ao trocar para outro aplicativo, ela continue tocando. Neste
capitulo, vocé vai ver como usa servigos para lidar com situacoes como essa. No
processo, vai ver como usa alguns dos servigos internos do Android. Examinaremos
como vocé mantém seus usuérios informados com o servigo de notificacdo e como o
servico de localizacao pode dizer onde vocé esta.

O aplicativo de servigo iniciado 543
Vista aérea do IntentService 545
Como registrar mensagens em log 546
O codigo completo de DelayedMessageService 547
O cédigo completo de DelayedMessageService.java 554
Como usar o servigo de notificacio 557
Faga sua notificagdo iniciar uma atividade 559
Envie a notifica¢io usando o servico de notificagio 561
O codigo completo de DelayedMessageService.java 562
Os passos necessarios para criar o OdometerService 570
Defina o Binder 573
A classe Service tem quatro métodos importantes 575
Adicione o LocationListener ao servigo 577
Registro do LocationListener 578
O codigo completo de OdometerService.java 580
Atualize AndroidManifest.xml 582
Atualize o layout de MainActivity 586
Crie uma ServiceConnection 587
Vincule ao servigo quando a atividade iniciar 588
40 Exiba a distancia percorrida 589
O cbdigo completo de MainActivityjava 590
Layout>
Sua caixa de ferramentas para Android 595
activity_main.xml
getMiles() /
Servigo de
Localizagdo do
11 Android

MainActivity.java OdometerService.java
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conteudo (sumadrio)

material design
A Vida em um Mundo Material

Com aAPI nivel 21, a Google introduziu o Material Design.
Neste capitulo, vamos ver o que é Material Design e como fazer seus
aplicativos se ajustarem a ele. Comecaremos apresentando os card
views, 0s quais podem ser reutilizados em seu aplicativo para se obter
aparéncia e comportamento uniformes. Em seguida, vamos apresentar

o recycler view, o amigo flexivel do list view. No processo, vocé vai ver
como criar seus proprios adaptadores e como mudar completamente a
aparéncia de um recycler view com apenas duas linhas de codigo.

Bem-vindo ao Material Design 598
A estrutura do aplicativo Pizza 600
Crie o CardView 603
O codigo completo de card_captioned_image.xml 604
Crie o adaptador basico 606
Defina o ViewHolder do adaptador 607
Crie os ViewHolders 608
Cada card view exibe uma imagem e uma legenda 609
Adicione os dados aos card views 610
O codigo completo de CaptionedImagesAdapter.java 611
Crie o recycler view 612
Adicione o RecyclerView ao layout 613
O codigo de PizzaMateriallragment.java 614
Um RecyclerView usa um gerenciador de layout
para organizar seus views 615
Especificacdo do gerenciador de layout 616
lawn O codigo completo de PizzaMateriallFragment.java 617
Thisis Faga MainActivity usar o novo PizzaMateriallragment 618
example
text O que acontece quando o cédigo executa 619
5:;:;‘;:‘.‘.%" § Crie PizzaDetailActivity 627
BT O que PizzaDetailActivityjava precisa fazer 628
O codigo de PizzaDetail Activityjava 629
Faga um RecyclerView responder a cliques 631
Adicione a interface ao adaptador 634
Implemente o receptor em PizzaMaterialFragment.java 636
Apresente o contetdo 639
O codigo completo de fragment_top.xml 644
O codigo completo de Toplragment.java 645
Sua caixa de ferramentas para Android 647
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conteudo

art
O Android Runtime

Os aplicativos Android precisam ser executados em
dispositivos com processadores de baixo poder de
processamento e muito pouca memoria.

Os aplicativos Java podem ocupar muita memoria e, como sao executados dentro de
sua prépria Méaquina Virtual Java (JVM), podem demorar bastante para iniciar ao serem
executados em maquinas de baixo poder de processamento. O Android lida com isso
nao usando a JVM para seus aplicativos. Em vez disso, ele usa uma maquina virtual
muito diferente, chamada Android runtime (ART). Neste apéndice, vamos ver como o
ART faz com que seus aplicativos Java funcionem bem em um dispositivo pequeno e
de baixo poder de processamento.

classes.dex

adb
O Android Debug Bridge

Neste livro, nos concentramos no uso de um IDE para todas
as suas necessidades de Android.

Mas existem ocasides em que usar uma ferramenta de linha de comando pode ser
muito Util, como naqueles casos em que o Android Studio ndo consegue enxergar seu
dispositivo Android, mas vocé simplesmente sabe que ele estd l4. Neste capitulo, apre-
sentaremos o Android Debug Bridge (ou adb), uma ferramenta de linha de comando
que vocé pode usar para se comunicar com o emulador ou com dispositivos Android.

g

Gdb —_— adbd Dispositivo
Comando adb Processo adb\‘
daemon
Dispositivo

XX



Todos os dispositivos virtuais

Ahdroid exetutam em um ’_> Emulador QEMU
emulador thamado REMU.

Qo

A bateria estd
acabando, caso alguém
esteja interessado.

o emulator
O Android Emulator

Ja se sentiu como se estivesse gastando todo seu
tempo esperando pelo emulador?

N&o héa duvida de que usar o emulador Android é Util. Ele permite ver
como seu aplicativo serd executado em dispositivos que ndo sédo os fisicos
a que vocé tem acesso. Mas, as vezes, ele pode se sentir um pouco...
preguicoso. Neste apéndice, vamos explicar por que o emulador pode
parecer lento. Melhor ainda, vamos dar algumas dicas que aprendemos
para acelera-lo.

AVD | |AVD | |AVD ( |AVD | |AVD

sobras
As Dez Mais (que nao abordamos)

Mesmo depois de tudo isso, ainda ha um pouco mais.
Achamos que vocé precisa saber apenas mais algumas coisas. Nao nos
sentirfamos bem as ignorando e queriamos oferecer a vocé um livro que
pudesse levantar sem precisar de muita malhacdo na academia. Antes de
deixar o livro de lado, leia estes petiscos do inicio a fim.

1. Distribuicdo de seu aplicativo 664

2. Provedores de contetdo 665

3. A classe WebView 666

4. Animagio 667

5. Mapas 668

6 v\ 6. Carregadores de cursor 669
f -u) 7. Receptores de transmissio 670
Ur_ l(J 8. Widgets de aplicativo 671
1n J 9. Elementos graficos NinePatch 672
10. Testes 673

Android



a introducéo
como usar este [ivro

Introducao

Eu ndo acredito que
eles colocaram isso em
um livro sobre Android.

int\uic{',ah{x:

liveo

Nesta setao vesponderemos 3 ?crgtfn{:a
“Entao, P)OR QUE eles tolotaram isso em um
sobve Andvoid?"

vocé esta aqui xxiii



como usar este

A quew se destina este livro?

Se vocé responder “sim” para todas estas perguntas:

0 Vocé ja sabe programar em Java?

e Quer dominar o desenvolvimento de aplicativos Android,
criar o proximo software de sucesso, fazer uma pequena
fortuna e se retirarse para sua propria ilha particular?

e Vocé prefere fazer as coisas e aplicar o que aprendeu,

em vez de ouvir alguém proferir uma palestra sem parar
durante horas?

este livro ¢é para vocé.

0K, talvez
isto seja

um YOUCO
abswrdo. Mas,
voté pretisa
comcgar em
algum \ugar,
cevrto?

Quem provavelmente deve fugir deste livro?

Se vocé responder “sim” para alguma destas perguntas:

0 Vocé esta procurando uma introducéo rapida ou um livro
de referéncia para desenvolver aplicativos Android?

g Vocé preferiria ter as unhas do pé arrancadas por 15
macacos estridentes do que aprender algo novo? Vocé
acredita que um livro sobre Android deveria abordar tudo,

especialmente todo o material obscuro que jamais usara e,
se isso levar o leitor as lagrimas no processo, tanto melhor?

este livro nfo ¢ para vocé.

L'Obscrvag.go do Mavkcfingi este

livvo & para qualquer u %
tartao de c\rédi'go‘..J e terha

XXiv




Sabewmos o0 que vocé esta pensando

“Como pode isto ser um livro sério sobre desenvolvimento de aplicativos
Android?”

“Qual ¢ a ideia de todos esses elementos graficos?”

“Posso realmente aprender assim?” B
€U Cerel,
ro

Sabewos 0 que 0 sev cérebro estd pensando .. < /<o

Seu cérebro anseia por novidades. Esta sempre buscando,
examinando, esperando por algo incomum. Ele foi feito assim e
1530 ajuda vocé a continuar vivo.

Entdo o que o seu cérebro faz com toda a rotina ¢ coisas comuns ¢
normais que vocé encontra? Tudo o que pode fazer para que elas
parem de interferir no verdadeiro trabalho do cérebro — gravar o
que interessa. Ele ndo se preocupa em preservar as coisas chatas;
elas nunca passam no filtro “é 6bvio que isso nao ¢ importante”.

Como seu cérebro sabe o que ¢ importante? Suponha que vocé
esteja fazendo uma caminhada durante o dia ¢ um tigre pula na
sua frente — o que acontece dentro da sua cabega ¢ do seu corpo?

Fogo nos neurénios. Emogdes se intensificam. Explosdo quimica.

E ¢ assim que seu cérebro sabe... -
Otimo. Sé mais
700 pdginas

magantes, dridas e
chatas.

Isto deve ser importante! Nao esquecga! <70

Mas imagine que vocé esteja em casa ou em uma biblioteca. F um lugar \
seguro, quente, fora do alcance de tigres. Vocé esta estudando. Preparando-se
para uma prova. Ou tentando aprender algum tema técnico complicado
que seu chefe acha que vai demorar uma semana, dez dias no maximo.

S6 um problema. Seu cérebro esta tentando fazer um grande favor a vocé.
Esta tentando garantir que esse assunto, obviamente
nada importante, n3o entulhe recursos escassos.
Recursos mais bem utilizados armazenando as coisas
realmente importantes. Como tigres. Como perigo

de incéndio. Como vocé nunca deveria ter postado
aquelas fotos da festa em seu perfil no Facebook. E nao
ha um jeito facil de dizer ao seu cérebro: “ei, cérebro,
muito obrigado, mas nio importa o quanto este livro

¢ macante e como meu registro emocional na escala
Richter ¢ baixo no momento, eu realmente quero
guardar todas essas coisas.”

XxXv



1 inicio

*
+ Mergulhe *

O Android conquistou o mundo.

Todo mundo quer um smartphone ou um tablet, e os dispositivos Android sdo muito
populares. Neste livro, vamos ensina-lo a desenvolver seus préprios aplicativos

e vamos comecar fazendo com que vocé construa um aplicativo basico em um
Dispositivo Virtual Android. Ao longo do caminho, vocé conheceré alguns dos
componentes béasicos de todos os aplicativos Android, como as atividades e os
layouts. Tudo que vocé precisa é de algum conhecimento sobre Java...

este é um novo capitulo 1



visdo geral do

Bem-vindo a Androidville Vamos construir nossos
aplicativos Android

Android ¢ a plataforma mével mais popular do mundo. Na ultima .
P bop usando uma mistura de

contagem, havia mais de um bilhdo de dispositivos Android ativos no
mundo, ¢ esse nimero estd aumentando rapidamente. Java e XML. Explicaremos

Android é uma plataforma de codigo-fonte ab/erto abrangente, as coisas Pelo caminho,
baseada no Linux e promovida pelo Google. E um poderoso
framework de desenvolvimento, contendo tudo que ¢ preciso para se
construir excelentes aplicativos, usando uma mistura de Java ¢ XML. l)Om entem{imento c[e Java
Além disso, permite implantar esses aplicativos em uma grande
variedade de dispositivos — telefones celulares, tablets e muito mais.

mas vocé precisaré ter um

para extrair 0 maximo
deste livro.

Entdo, o que compde um aplicativo Android tipico?

Os layouts
i 0 i informam

Layouts definem a aparéncia ‘o~

a0 Android
de cada tela e

aparentia
Um aplicativo Android tipico ¢ composto de das {clas’§
uma ou mais telas. A aparéncia de cada tela é cml-sc::-
definida por um layout. Normalmente, os layouts aplicativo.
sdo definidos usando-se XML e podem incluir

componentes de interface do usuario, como botdes,
campos de texto e rétulos.

Cddigo Java defineo queo , . ...
aplicativo deve fazer e l _[

fazer. —2\
Os layouts definem apenas a aparéncia do / /
aplicativo. O que o aplicativo faz é definido pelo 4 <
codigo Java. Uma classe especial do Java, chamada

atividade, decide o layout a ser usado ¢ diz ao

aplicativo como responder ao usuario. Como

exemplo, se um layout inclui um botao, ¢ preciso Os vetursos /—\A/’_\
podem incluir —

escrever codigo em Java na atividade para definir o

que o botdo deve fazer quando for pressionado. a\rquiv?s de % U )))
som € Imagem.

As vezes também sao necessarios

recursos extras

Além do codigo Java e dos layouts, os aplicativos Android
frequentemente precisam de recursos extras, como arquivos de
imagem e dados de aplicativo. Vocé pode adicionar quaisquer arquivos
extras necessarios ao aplicativo.

Na verdade, os aplicativos Android sdo constituidos simplesmente
de vérios arquivos em diretorios especificos. Quando se constroi um
aplicativo, todos esses arquivos sio empacotados juntos, fornecendo
um aplicativo que pode ser executado em um dispositivo.

2



A plataforma Android

dissecada

[ Relaxe

A plataforma Android é constituida de varios

componentes diferentes. Isso inclui aplicativos
basicos, como Contatos, um conjunto de APIs para

ajuda-lo a controlar a aparéncia e o comportamento

de seu aplicativo, além de toda uma cole¢ao de
arquivos e bibliotecas de apoio. Vamos dar uma

rapida olhada em como tudo isso se encaixa:

O Android vem
com um conjunto
de aplicativos
bdsicos como
Contatos,
Calenddrio, Mapas
e um navegador.

Ao construir seus
aplicativos, vocé
tem acesso ds
mesmas APIs
usadas pelos
aplicativos
bdsicos. Essas
APIs sdo usadas
para controlar

a aparéncia e o
comportamento de
seu aplicativo.

Debaixo do
framework de
aplicativos estd

um conjunto de
bibliotecas C e C++.
Essas bibliotecas
sdo expostas por
meio das APIs de

(8]

Nao se preocupe se
parece que existem
coisas demais para

entender.

Neste estagio estamos

apenas fornecendo uma visao geral do

que existe na plataforma Android. Vamos

explicar os diferentes componentes com

mais detalhes quando for necessario.

Aplicativos

framework.

Debaixo de tudo
estd o kernel
Linux. O Android
conta com o kernel
para drivers e
também para
servigos bdsicos,
como seguranga e
gerenciamento de
memaria.

Home Contatos Telefone Navegador
celular
Framework de aplicativos
Gerenciador Gerenciador Provedores Sistema de
de Atividades de Janelas de Conteudo Exibigao
Gerenciador Gerenciador Gerenciador Gerenciador Gerenciador de
de Pacotes de Telefonia de Recursos de Localizagdo Notificagoes
Bibliotecas Runtime do Android
Gerenciador Framework .
. e SQLite
de Superficie de Midia Bibliotecas
Basicas
OpenGL | FreeType WebKit
ES
SGL SSL libc
Kerne] Linux
Driver Driver Driver de Driver Binder
de tela de Camera Meméria Flash (IPC)
Driver de Teclado Driver Drivers de Gerenciamento
Numérico de WiFi Audio de Energia

A boa nova é que todas as poderosas bibliotecas Android sdo expostas por
meio das APIs no framework de aplicativos. Sdo essas as APIs que vocé

usa para criar excelentes aplicativos Android. Para comegar, basta algum

conhecimento sobre Java e uma 6tima ideia para um aplicativo.

O runtime
Android

vem com um
conjunto de
bibliotecas
bdsicas que
implemen-
tam a maior
parte da
linguagem de
programagdo
Java. Cada
aplicativo
Android é
executado
em seu
préprio
processo.



passos

Vawmos fazer o sequinte

Entdo, vamos mergulhar no assunto e criar um

aplicativo Android basico. Precisamos fazer apenas

algumas coisas:

o

Configurar um ambiente de
desenvolvimento.

Precisamos instalar o Android Studio,
o qual inclui todas as ferramentas
necessarias para se desenvolver
aplicativos Android.

My First App

e Construir um aplicativo bdsico.
Usando o Android Studio, vamos
construir um aplicativo simples que
exibirda um exemplo de texto na tela.

Android.

Vamos usar o emulador interno para ver o
aplicativo funcionando.

aplicativo criado no passo 2, e executa-lo

novamente.

Executar o aplicativo no emulador

Alterar o aplicativo.
Por ultimo, vamos fazer alguns ajustes no

P: Todos os aplicativos
Android sdo desenvolvidos em
Java?

R: Também & possivel
desenvolver aplicativos Android
em outras linguagens, mas a
verdade é que a maioria dos
desenvolvedores utiliza Java.

Hello world!

Nio existem

Perguntas Idiotas

P - Quanto eu preciso conhecer
de Java para desenvolver
aplicativos Android?

R: Vocé precisa ter experiéncia
em Java SE. Se estiver se
sentindo “enferrujado”, sugerimos
que consiga um exemplar do livro
Use a cabe¢a! Java, de Kathy
Sierra e Bert Bates.

My First App

Sup doge

P: Preciso conhecer Swing
e AWT?

R: O Android n&o usa Swing
nem AWT, portanto, ndo se
preocupe se nao tiver experiéncia
na interface do usuario da area de
trabalho Java.



Vote estd aqui.

. gt\ > Configure o ambizl:l’toe
SQU aMble"fe de Construa o aplicativo

desenvolvime"-l-o Execute o aplicativo

Altere o aplicativo

Java é a linguagem mais popular para o desenvolvimento de
aplicativos Android. Os dispositivos Android ndo executam
arquivos .class ¢ .jar. Em vez disso, para aumentar a velocidade
¢ o desempenho da bateria, os dispositivos usam seus proprios
formatos otimizados de codigo compilado. Isso significa que néo
¢ possivel usar um ambiente de desenvolvimento Java normal

— também sdo necessarias ferramentas especiais para converter
seu codigo compilado em um formato Android, para implanta-
los em um dispositivo e para permitir a depuracio do aplicativo,
uma vez que esteja executando.

Tudo isso faz parte do SDK Android. Vamos dar uma olhada no que
esta incluso.

0 Android SPK

O SDK (Software Development Kit) Android contém as bibliotecas e ferramentas

necessarias para o desenvolvimento de aplicativos Android:
Plataforma do S ~
form DK Documentagdo

Ha uma dessas para cada
versdo de Android.

Ferramentas do SDK /\
Ferramentas para depuracio e
teste, além de outros utilitarios

praticos. Existe também um
conjunto de ferramentas

dependentes da plataforma.
Amostras de aplicativos

Para que vocé possa obter
a documentacio da API

/\\mais recente offline.

Suporte para Android

APIs extras que ndo estdo
disponiveis na plataforma
padrio.

Faturamento do

Se quiser exemplos de codigo Z G°°9'e _Play )

praticos para ajuda-lo a entender Permite integrar SEIVIGOS de.
como usar algumas das APIs, as Esses s30 apenas faturamento em seu aplicativo.
amostras de aplicativos podem ser alguns dos ?on{;os

uteis. principais.

0 Android Studio ¢ uma versao especial de IntelliJ IDEA

Intelli] IDEA ¢ um dos IDEs mais populares para desenvolvimento com Java. O Android
Studio é uma versdo de IDEA que inclui uma versiao do SDK Android e ferramentas extras
de interface do usuario para ajuda-lo em seu desenvolvimento de aplicativos.

Além de fornecer um editor e o acesso as ferramentas e bibliotecas do SDK Android, o
Android Studio oferece modelos que podem ser usados para ajudar a criar novos aplicativos
e classes, além de tornar facil fazer coisas como empacotar seus aplicativos e executa-los.

vocé estd aqui » 5



instalagao

Instale 0 Java

O Android Studio é um ambiente de desenvolvimento
com Java; portanto, vocé precisa garantir que a versao

> Configure o ambiente
Construa o aplicativo
Execute o aplicativo
Altere o aplicativo

correta de Java esteja instalada em sua maquina.

Primeiro, verifique os requisitos de sistema do Android As vezes, a Ovatle e o 600{5‘6
Studio para ver quais versdes do JDK (Java Development ., dam seus URLs. Se esses
Kit) e do JRE (Java Runtime Edition) sdo necessarias. Os ~ |[{RLs nao funtionarem, £ aga
requisitos de sistema podem ser vistos aqui: uma pesquisa- L/

hitp:/ / developer.android.com/intl/ pt-br/ sdk/index.him{#H# Requirements

Quando souber quais versdes do JDK e do JRE sdo necessarias, pode
obté-las e instala-las (contetido em inglés):

hitp:/ /www.oracle.com/ technetwork /java /javase/ downloads / index.html

Se esse URL. tiver mudado,

Entao, instale o Android Studio proture o Android Studio

Quando o Java estiver funcionando, baixe o Android Studio do

em dcveloycr-and\'oid-dom.
(conteido em inglé‘s)

seguinte link (contetido em inglés):

hitps:/ / developer.android.com/ sdk/installing / index.html?’pkg=studio

Essa pagina também contém instrucoes de instalacdo. Siga as
instrucdes para instalar o Android Studio em seu computador.
Quando tiver instalado o Android Studio, abra-o e siga as instrugdes
para adicionar as ferramentas do SDK e as bibliotecas de apoio mais

recentes.

Nao inelufmos ins{:rw}gcs
de ihS‘{:alal;.so neste livro,
pois elas Pode ficav
desatualizadas muito
rapidamente. Siga as

Quanto terminar, vocé devera ver a tela de boas-vindas do Android ins{:ruc;.gcs online e tudo
Studio. Vocé esta pronto para construir seu primeiro aplicativo torverd bem.

Android.

Esta e a tela de
boas—vindas do

Android Studio. Ela 2

intlui um con")lm{‘,o de
optdes para toisas

) .
que podem ser Leitas.

6 Capitulo 1

800 Android Studio Setup

& Welcome to Android Studio

Recent Projects Quick Start

Start a new Android Studio project

Open an existing Android Studio project

| 61 &

Na Project Open Yet Import an Android code sample

&

<=
9]
v

Check out project from Version Control

] «

Import Non-Android Studio project

F\Iﬂ;

Configure

Docs and How-Tos

D e

Android Studio 1.0 Build 135.1629389. Check for updates now.





