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Events |create new eventl

When the world starts, do world.my first method

When _« 33 is clicked on bunny — , do bunny.hop —

AOD
OBJECTS

bunny.hop No parameters

No variables

bunny move up 0.5 meters more...
bunny = move down -~ 0.5 meters more...
V4 - -

JOGAR E MUITO BOM, MAS CRIAR SEU PROPRIO JOGO E AINDA
MELHOR! Vocé pode criar os personagens, contar a histéria e até
programar alguns easter eggs (referéncias divertidas que vocé
pode colocar em seu jogo). Neste projeto, vocé aprende a usar o
software chamado Alice, que o ajudara a criar seu primeiro game.
Vocé também aprende o basico da programacao. Na verdade, o
Alice também é usado na faculdade para ensinar programacao a
estudantes universitarios!

BAIXANDO E USANDO O ALICE

Para comecar, vocé precisa baixar e abrir o Alice. Siga estas etapas
para fazer isso:

1 Visite alice.org. Vocé vera um menu no lado esquerdo com
uma opc¢ao chamada Get Alice. Clique nela.
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Sempre peca permissdo a um adulto antes de baixar ou

o
Q .
c>§ instalar qualquer programa em seu computador.

2 Role para baixo até a opcao Alice 2. Clique em Get It.

A Alice 2

Alice 2 has a proven record as a great tool for learning logical and computational thinking skills and
fundamental principles of programming. Alice 2 remains a great first experience with the Alice

environment and an option for a first step into the Alice world. There is world class curricular support

that has been created over more than a decade of usage. The rich gallery supports the import of user

created models as well as Garfield characters thanks to a generous partnership with Paws Inc.

3 Baixe a versao English Gallery Complete do Alice 2.

Certifique-se de baixar a versao correta. Aqui, o exemplo
mostra a versdao para Mac, mas seu computador pode
precisar da versdo para Windows ou Linux. Se vocé estiver
usando o Windows, descompacte o arquivo clicando com o
botado direito do mouse e em Extrair Tudo. Em seguida, siga
as instrucoes para extrair os arquivos do Alice.



Alice 2 has a proven record as a great tool for learning logical and
computational thinking skills and fundamental principles of programming.
While it does not support the more advanced scaffolding of Alice 3 it
remains a great first experience with the Alice environment and an option
for a first step into the Alice world. There is world class curricular support
that has been created over more than a decade of usage. The extensive
gallery also include Garfield characters thanks to a generous partnership

with Paws Inc. and supports the import of user created models.

Downloads

English Gallery Complete

ml  windows
L |

z

«® "
C\ Linux

Nao é necessdrio instalar o Alice! Basta baixd-lo (e
descompactd-lo, se vocé usa Windows). Em seqguida,
abra-o com dois cliques: Em alguns computadores,
o download e a descompactacdo podem demorar
(mais de dez minutos)..Se estiver perdido, visite
Bt http://alice3.pbworks.com/w/page/58034183/
Download%20Alice%202_3 [conteido em inglés]
para obter ajuda sobre o download.

4 Dé um clique duplo no icone para abrir o software.

Apds extrair todos os arquivos, vocé encontrard o arquivo
Alice 2.4.app no Mac e o arquivo Alice 2.4.exe no Windows.
Clique duas vezes nesse arquivo para executar o Alice.

Alice 2.4
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Pode ser que ocorra o erro Java Not Found. Nesse
caso, baixe e instale o Java JDK da Oracle no site
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/

> downloads/jdk8-downloads-2133151.htm/
[contetido em inglés].

0400

Certifique-se de obter ajuda do seu responsdvel e de
baixar a versdo correta para o seu computador.

5 Vocé vera opcoes de cenarios (uma tela mostrando
imagens de diferentes tipos de cendrios). Agora vocé
esta pronto para comecar a programar!

Welcome to Alice!

e

( Tutorial | Recent Worlds | Templates | Examples | Textbook | Open a world | Z

grass sand

dirt

snow space water

Open

Cancel

Show this dialog at start




0S CINCO PAINEIS DO ALICE

Agora que o Alice estd rodando no seu computador, escolha
o cenario Grass. Em seguida, vocé vera o coding environment
(ambiente de codificacao).

File Edit Tools Help

vonts [t oo ]

When the world stants, do  world.my first method

4

@ world.my first method
world.my first method No parameters
(raperis Yoot (T | e

my first method

Do Nothing

Doin order Do together If/Else Loop | While _Forallin order _For all together Wit _print

O ambiente de codificacdo tem cinco painéis principais. Eles es-
tdo numerados na figura e descritos aqui:

1 Objeto: Nesse painel, vocé encontra todos os objetos do
cenario. Todo cendrio comeca com uma camera, uma luz e
um terreno, mas depois vocé pode acrescentar outros.

2 Detalhes do objeto: Cada objeto tem detalhes associados,
como propriedades, métodos e funcdes. Vocé aprendera
sobre esses detalhes mais adiante neste livro, pois serao a
parte principal da programacao!

% Cenario: Aqui vocé vé as cenas de seu cendrio. Use as
setas para mover a camera e ver diferentes partes do
cendrio. Clique em Add Objects para adicionar novos
objetos. Vocé aprende a fazer isso na préxima secao!
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& Eventos: E isso que possibilita que os games sejam
jogados. Adicionar eventos, como o chamado Quando
(When), que é ativado ao clicar em um objeto, permite
que os jogadores interajam com seu game.

5 Painel de codificacdo: Vocé ficard muito tempo nesse
painel. E aqui que todas as instrucées precisam ser incluidas
na ordem correta para que seu game funcione da maneira
que deseja. Observe que, na parte inferior desse painel,
ha instrucées de controle, como Do in order, que o ajudam
a fazer algumas coisas bem interessantes, como agoes
repetidas.

ACRESCENTANDO OBJETOS-AO.CENARIO

O primeiro passo ao usar o Alice é adicionar um objeto ao cendrio.
Siga as etapas a seguir para criar seu primeiro personagem. Nao
se preocupe, vocé pode adicionar mais personagens depois, se
quiser.

1 Clique em Add Objects no painel Cenario.




2 Selecione a categoria Animals.

@ single view ) quad view
Move Objects Freely

I~ el 8 @ ==l 2

[ affect subparts

more controls >>

Search Gallery |

3 Adicione o bunny (coelho) ao cenario. Ha duas maneiras
de fazer isso:

on your computer |-
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/Al Clique no bunny, depois em Add instance to world.

Essa sequéncia colocara o coelho no centro do cenéario, mas
vocé pode moveé-lo mais tarde.

f o (@] Bunny ‘_

size: 160 kb 1
modeled by: Carolyn Brooks .
painted by: Samatha Olschan
parts: 13 -

B Clique e arraste o bunny para onde vocé quer que
ele fique no cenario.

Essa acao deixara o coelho onde o soltar, mas vocé ainda
podera muda-lo de posicao.

‘® single view ' quad view

Move Objects Freely-

Ik elel € & =@

[ affect subparts

more controls >>

[ I [
Bluebird Boar

on your computer | _on your computer |
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MOVENDO UM OBJETO

Agora pratique movimentando o objeto (neste caso, o coelho).

Depois de mover o coelho, é muito dificil retornd-lo
exatamente a posicdo em que estava. E frustrante

. Quando vocé move um pouco o coelho e parte dele
0\5? fica sob a superficie. Seja paciente. Se ndo estiver
funcionando, vocé pode excluir o coelho clicando nele
com o botao direito do mouse e em Delete, e depois

adicionar um novo coelho.

bunny

methods
Cameragetag
capture pfs

bd look at this

save object...
v

Se o coelho estiver sob a superficie ou em qualquer
outrolugarinacessivel, vocé pode exclui-lo clicando
no nome do coelho com o botdo direito do mouse,
no painel Objeto e em Delete. O painel Objeto é

pich o primeiro painel da secdo “Os Cinco Painéis do
Alice”, citada neste projeto.
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1 Clique no coelho. Um cubo amarelo aparecera ao redor
dele. Esse cubo indica que vocé pode mové-lo.

Outra maneira de fazer com que esse cubo amarelo

apareca é clicarem bunny no painel Objeto!
pich




O,

2 No canto superior direito do painel Add Object, ha
sete botoes que permitem mover o coelho de maneiras
diferentes. Na ordem, da esquerda para a direita, os
botoes o movem desta forma:

® single view ' quad view

Mowve Objects Freely

L elel g slE e

[ ] affect subparts

| more contrels >> |
e W R P -,':.-!-"‘: -m-.‘.a‘lﬂf

/1 Primeiro botao: Move o coelho para a frente, para
tras e de um lado para o outro, mas nao o move
para cima e para baixo.

B Segundo botao: Move o coelho apenas para cima e
para baixo.
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C Terceiro botio: Gira o coelho para os lados, mas nao
o tira do lugar.

D AQuarto botao: Gira o coelho para a frente e para
tras, mas nao o tira do lugar.
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E Quinto botao: Gira o coelho para os lados, para a
frente e para tras, mas nao o tira do lugar.

F Sexto botao: Aumenta e diminui o tamanho do
coelho.
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(G Sétimo botao: Cria uma cépia do coelho para que
vocé tenha dois!

Com o botao Make a Copy vocé pode copiar o coelho
quantas vezes quiser! E pode continuar fazendo copias
até ter cem coelhos no cendrio. Mas tome cuidado, pois,
se adicionar muitos coelhos, serd dificil descobrir qual

pich deles estd programando. Adicionar muitos coelhos
pode também causar falhas no software.

Se duplicarseu coelho, verd também um segundo obje-
to bunny no painel de Objetos.

pich




3 Depois de posicionar seu coelho da forma que deseja,
clique em Done no canto inferior direito. Agora vocé
usara blocos de cédigo para tornar seu coelho a estrela
da prépria animacao!

E trabalhando com os blocos de cédigos que vocé
programa no Alice.

pich

@ single view ' quad view.

Turn Objects Left and Right

/elE @ gEe

[] affect subparts

more controls >>

SALVE SEU TRABALHO
COM FREQUENCIA!

O Alice nao salva automaticamente seu
trabalho e, as vezes, ele trava. Isso significa
fechar sozinho e perder tudo que néao tiver sido salvo. A
cada quinze minutos, o Alice pergunta se vocé quer salvar.
Sempre clique em Save right now. Vocé deve salva-lo com
ainda mais frequéncia, mas, pelo menos, certifique-se de
salvar toda vez que o Alice perguntar!






