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mais com menos

Codifique do seu jeito
Vocé esta querendo saber o que é essa tal de
linguagem Ruby, ¢ se ela é certa para vocé. Deixe-nos

perguntar: Vocé gosta de ser produtivo? Vocé acha que todos esses

compiladores e bibliotecas extras e todos esses arquivos de classe

e atalhos de teclado em sua outra linguagem o aproximam de um

produto acabado, colegas de trabalho impressionados e clientes

satisfeitos? Vocé gostaria de uma linguagem que cuida dos detalhes

para vocé? Se vocé as vezes pensa em parar de manter codigo cliché

e comecgar a trabalhar em seu problema, entdo o Ruby é para vocé. O

Ruby permite fazer mais com menos codigo.
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my_program.rb

A filosofia do Ruby

Use o Ruby — interativamente

Suas primeiras expressoes no Ruby
Operacoes matemadticas e comparagoes
Strings

Varidveis

Tudo € um objeto!

Entrada, armazenamento e saida
Executando scripts

Comentdrios

“puts” e “print”

Argumentos de método

“gets”

Interpolacao de string

Inspecionando objetos com os métodos “inspect”
Sequéncias de escape em strings
Chamando “chomp” sobre o objeto string
Gerando um numero aleatério
Convertendo para strings

Convertendo strings em nimeros
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O oposto de “if” ¢ “unless”
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métodos e classes

Organizando-se

Vocé esta perdendo algo importante. VVocé tem chamado
métodos e criado objetos como um profissional. Mas os Unicos
métodos que vocé chamou, e 0s Unicos tipos de objeto que vocé criou,
foram os que o Ruby definiu para vocé. Agora é sua vez. Vocé aprendera
a criar seus proprios métodos. Vocé também criara suas proprias
classes — modelos para novos objetos. Vocé decidird como serao os
objetos baseados em sua classe. Vocé usara variaveis de instancia
para definir o que esses objetos sabem e métodos de instancia para
definir o que eles fazem. E, sobretudo, vocé descobrird como definir

suas proprias classes pode facilitar a leitura e a manutencao de seu

cédigo.
Definindo métodos 36
Chamando métodos que vocé definiu 37
Nomes de métodos 38
Parametros 38
Valores de retorno 42
Retorno antecipado de um método 43
Alguns métodos confusos 44
Argumentos demais 45
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Qual ¢ a diferenca entre uma classe e um objeto? 47
Sua primeira classe 48
Criando novas instancias (objetos) 48
Dividindo nossos métodos gigantes em classes 49
Criando instancias de nossas novas classes de animais 50

Atualizando nosso diagrama de classes com métodos

de instancia 51
As variaveis locais vivem até que o método termine b5
Classe Variaveis de instancia duram enquanto a instancia existe 56
Encapsulamento 58
Métodos acessores de atributo 59
Usando métodos acessores 61
Gravadores e leitores de atributo 62
Garantindo que os dados sao validos com métodos acessores 69
Erros — o botao “parada de emergéncia” 70
Usando “raise” em nossos métodos de gravacao de atributo 71
Sua caixa de ferramentas Ruby 73
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heranga
Confiando em seus pais
Repeticao demais! Suas novas classes que representam os

diferentes tipos de veiculos e animais sdo incriveis, é verdade. Mas vocé

esta tendo de copiar os métodos de instdncia de uma classe para outra.

E as copias estdo comecando a sair de sincronia — algumas sao boas,

enguanto outras tém bugs. As classes ndo foram feitas para facilitar a

manutencgao do codigo?

Neste capitulo, aprenderemos como usar a heranga para permitir que

suas classes compartilhem métodos. Menos copias significa menos

dores de cabeca de manutengao!

Copiar, colar... Quanto desperdicio...

Heranca para nos socorrer!

Definindo uma superclasse (nao exige nada de especial)
Definindo uma subclasse (é realmente facil)

Adicionando métodos a subclasses

Subclasses mantém os métodos herdados ao lado dos novos

Projetando a hierarquia da classe Animal

Animal Codigo para a classe Animal e suas subclasses
:;;ne Substituindo um método nas subclasses de Animal
Precisamos alcancar o método substituido!
:::,e A palavra-chave “super”
report_age Uma subclasse superpoderosa

Problemas ao exibir Dogs

.4
- ﬁx A classe Object
<

by , Por que tudo € herdado da classe Object
< Armadillo
S Substituindo o método herdado
Sua caixa de ferramentas Ruby
move
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inicializando instancias

Um bom ponto de partida

Agora, sua classe € uma bomba-relégio. Cada instancia

que vocé cria comega como uma lousa em branco. Se vocé chamar
determinados métodos de instancia antes de adicionar dados, um erro

que derrubara seu programa sera gerado.

Neste capitulo, mostraremos duas maneiras de criar objetos que sdo
seguras para uso imediato. Comegaremos com o0 método initialize,
que permite passar varios argumentos para configurar os dados de um
objeto no momento em que vocé o cria. Entao, mostraremos como
escrever métodos de classe, os quais vocé pode usar para criar e

configurar um objeto ainda mais faciimente.

A folha de pagamento da Chargemore 108
Uma classe Employee 109
Criando novas instancias de Employee 110

Divisao com a classe Fixnum do Ruby 112

Divisao com a classe Float do Ruby 113
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0s nomes em branco e os
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isso ndo atrasard o projeto Sequéncias de formato 116
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Bom 'rr'gbglho! Usando “format” para corrigir os recibos de pagamento 119

Quando nos esquecemos de definir os atributos de

OO um objeto... 120
“nil” significa nada 121
“/” ¢ um método 122
O método “initialize” 123
Argumentos para “initialize” 125
“initialize” e valida¢ao 130
Chame outros métodos na mesma instancia com “self” 131
Implementando funciondrios horistas com heranca 137
Restaurando métodos “initialize” 140
Heranca e “initialize” 141
“super” e “initialize” 142
Um método de fabrica ineficiente 148
Métodos de classe 149
Nosso codigo-fonte completo 152
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arrays e blocos

Melhor que loops
Grande parte do trabalho de programacao lida com

listas de coisas. Listas de enderecos. Listas de nimeros de telefone.

Listas de produtos. Matz, o criador do Ruby, sabia disso. Assim, ele trabalhou

arduamente para se certificar de que o trabalho com listas no Ruby fosse

realmente facil. Primeiro, ele assegurou que arrays, que mantém o controle de

listas no Ruby, tivessem um grande nimero de métodos poderosos para fazer

quase qualquer coisa que vocé pode precisar com uma lista. Em segundo lugar,

ele percebeu que escrever codigo para iterar por uma lista a fim de fazer algo com

cada item, embora tedioso, € algo que os desenvolvedores faziam muito. Entao,

ele acrescentou blocos a linguagem , e eliminou a necessidade de todo esse

codigo de iteracao. O que é um bloco, exatamente? Leia mais para descobrir...

Arrays

Acessando arrays

Arrays também sao objetos!

Iterando pelos itens de um array

O loop de repeticao

Eliminando a repeticao... do jeito ERRADO...
Blocos

Definindo um método que aceita blocos

Seu primeiro bloco

Fluxo de controle entre um método e um bloco
Chamando o mesmo método com diferentes blocos
Chamando um bloco virias vezes

Parametros de bloco

Usando a palavra-chave “yield”

Formatos de blocos

O método “each”

Seguindo o principio “nao se repita” para criar o codigo com
“each” e blocos

Blocos e escopo de varidveis

Nossos métodos de faturamento completos
Conseguimos livrar o codigo de loops repetitivos!
Utilitarios e ferramentas, blocos e métodos

Sua caixa de ferramentas Ruby
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valores de retorno de bloco
Como devo lidar com isso?

Vocé viu apenas uma fracao do poder dos

conteudo

blocos. Até agora, os métodos tém se limitado a passar dados de

um bloco e esperar o bloco lidar com tudo. Mas um bloco também pode

retornar dados ao método. Esse recurso permite que o método obtenha

instrugées do bloco, deixando que ele faga mais de todo o trabalho.

Neste capitulo, mostraremos alguns métodos que lhe permitirao pegar

uma colecgéo grande, complicada e usar valores de retorno de bloco

para reduzi-la
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Uma grande colecao de palavras a pesquisar

Abrindo o arquivo

Fechando o arquivo com seguranca

Fechando o arquivo com seguranca, usando um bloco
Nao se esqueca do escopo das varidveis!

Localizando os elementos de array que queremos, com
um bloco

A maneira prolixa de encontrar elementos de array,
usando “each”

Apresentando um método mais rdpido...

Blocos tém um valor de retorno

Como o método utiliza o valor de retorno de um bloco
Juntando tudo

Um olhar mais atento aos valores de retorno de bloco
Eliminando elementos que nao queremos com um bloco
Valores de retorno a “rejeitar”

Dividindo uma string em um array de palavras
Localizando o indice de um elemento de array
Criando um array com base em outro, do jeito dificil
Criando um array com base em outro, usando “map”
Alguma légica adicional no corpo do bloco “map”

O produto acabado

Sua caixa de ferramentas Ruby
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Xii

Hash

hashes

Organizando os dados

Colocar coisas em pilhas é bom, até que vocé

precise encontrar algo de novo. Vocé j4 viu como criar uma

colegao de objetos usando um array. Vocé ja viu como processar cada item

em um array e como /ocalizar itens que vocé quer. Em ambos os casos,
VOCé comeca no inicio do array e examina cada objeto individualmente.

Vocé também viu métodos que lidam com grandes colegbes de

parametros. Vocé viu os problemas que isso causa: chamadas de método

exigem uma grande e confusa cole¢do de argumentos cuja ordem exata

vocé tem de lembrar.

E se houvesse uma espécie de colecdo na qual todos os dados tivessem

rotulos? Vocé poderia encontrar rapidamente os elementos que

precisasse! Neste capitulo, aprenderemos sobre hashes do Ruby, que

fazem exatamente isso.

no topo;

B pesquise na
pilha
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Chaves
?crmi{xm
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vapidamente
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novo!

Contando votos

Um array de arrays... nao ¢ ideal

Hashes

Hashes sao objetos

Hashes retornam “nil” por padrao

nil (e s6 nil) é “falsy (equivalente a falso)”
Retornando algo diferente de “nil” por padrao
Normalizando chaves de hash

Hashes e “each”

Uma confusdo de argumentos de método
Usando hashes como parametros de método
Parametros de hash em nossa classe Candidate
Deixe as chaves de foral

Deixe as setas!

Tornando todo o hash opcional

Erros de digitacao em argumentos de hash

SA0 perigosos

Argumentos Palavras-Chave

sando argumentos Palavras-Chave com nossa
classe Candidate

Argumentos Palavras-Chave obrigatorios

Sua caixa de ferramentas Ruby
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referéncias
Linhas cruzadas
Ja enviou um e-mail para o contato errado? Voce

provavelmente teve dificuldades para esclarecer a confusdo que se
seguiu. Bem, objetos Ruby sao exatamente como 0s contatos do

catalogo de enderecos, e chamar métodos sobre eles é como enviar

conteudo

mensagens a eles. Se seu catédlogo de enderecos estiver desordenado,

€ possivel enviar mensagens ao objeto errado. Este capitulo o ajudara

a reconhecer os sinais de que isso esta acontecendo e a fazer seus

programas funcionarem novamente.

Alguns bugs confusos 258
O heap 259
Referéncias 260
Quando referéncias dao errado 261
Aliases 262
Corrigindo o programa do astronomo 264
Identificando rapidamente os objetos com “inspect” 266
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Blocos padrao de hash 273
O hash do astronomo: Nosso cédigo final 279
Usando objetos padrao de hash com seguranca 280
Regra N' 1 do objeto padrao de hash: Nao modifique o

objeto padrao 281
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mixins

Misturando tudo

A heranca tem suas limitagoes. Vocé s6 pode herdar
métodos de uma classe. Mas e se vocé precisar compartilhar vdrios

conjuntos de comportamento entre vérias classes? Como métodos

para iniciar um ciclo de carga da bateria e relatar seu nivel de carga —

vocé pode precisar desses métodos em telefones, furadeiras elétricas

e carros elétricos. Vocé criard uma Unica superclasse para todos esses

métodos? (Isso ndo acabard bem se vocé tentar.) Ou métodos para
iniciar e parar um motor. Claro, a furadeira e o carro podem precisar

disso, mas o telefone naol!

Neste capitulo, aprenderemos sobre médulos e mixins, uma forma

poderosa de agrupar métodos e, entao, compartilha-los apenas com as

classes especificas que precisam deles.

O aplicativo de compartilhamento de midia

2000000000000 O aplicativo de compartilhamento de midia...
usando heranca
N =N = B = - " . .
MYM odule Uma dessas classes nao € (muito) parecida com outras
e Opcao 1: torne a classe uma subclasse de Clip
adicione: - . . ~ .
first method Opcao 2: copie os métodos que vocé deseja para a classe Photo
second _method Nio é uma op¢ao: heranca multipla
..a qualquer classe! . ..
e Usando modulos como mixins
NAAAAAAAAAAANNS Mixins, nos bastidores
Criando um mixin para comentarios
Usando nosso mixin comments
Um olhar mais atento ao método “comments” revisado
Mixin | Mixin 2 .. e ey ..
} 1 Por que vocé nao deve acrescentar “initialize” a um mixin

Mixins e substituicao de métodos
Evite o uso de métodos “initialize” em modulos
Usando o operador booleano “ou” para atribuicao

O operador de atribuicao condicional

— Nosso codigo completo

Xiv
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chParal)le e enumel'aljle

Misturas prontas para usar

Vocé viu que mixins podem ser uteis. Mas vocé ainda
néo viu seu poder. A biblioteca de nucleo do Ruby inclui dois mixins que
o surpreenderao. O primeiro, Comparable, é utilizado para comparar
objetos. Vocé usou como operadores <, >, € == em nUmeros e strings,
mas 0 Comparable permite que vocé os use em suas classes. O
segundo mixin, Enumerable, é usado para trabalhar com colecoes.
Lembra-se daqueles métodos superuteis find all, reject e map
que vocé usou em arrays antes? Eles vieram do Enumerable. Mas isso
€ uma pequena fracdo do que o Enumerable pode fazer. E, mais uma

vez, vocé pode mistura-lo em suas classes. Leia mais para ver como!

Vou levar eske! Mixins construidos dentro do Ruby 312
’ ) Uma visualiza¢ao do mixin Comparable 313

- Opcoes de carne 314

- @ Implementando um método greater-than na classe Steak 315
@ Prime @ Constantes 316
Choice ‘ Select Temos muito mais métodos para definir... 317
O mixin Comparable 318

O operador nave espacial 319

Implementando o operador nave espacial em Steak 320

Misturando Comparable em Steak 321

Como os métodos Comparable funcionam 322

Nosso préximo mixin 325

O moédulo Enumerable 326

Uma classe para misturar em Enumerable 327

Misturando Enumerable em nossa classe 328

Dentro do médulo Enumerable 329

Sua caixa de ferramentas Ruby 332
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Dodumcn‘Eat}So pava o
metodo de ¢lasse “{:oday"

documentagdo

Leia o manual

Nao ha espaco suficiente neste livro para ensinar-lhe
tudo sobre o Ruby. Ha um velho ditado que diz: “Dé& um peixe a
uma pessoa, e vocé a alimentara por um dia. Ensine-a a pescar, e vocé
a alimentara por toda a vida.” Até aqui nés lhe demos peixe. Mostramos
como utilizar algumas das classes e médulos do Ruby. Mas existem
dezenas de outras coisas, algumas delas aplicaveis a seus problemas,
gue nao temos espaco para abordar. Entéo é hora de ensind-lo a pescar.
Hé& excelente documentacao disponivel gratuitamente sobre todas as
classes, moédulos e métodos do Ruby. Vocé apenas precisa saber onde

encontré-la, e como interpreta-la. Isso é o que este capitulo lhe mostrara.

Aprendendo a aprender mais 334

Classes e médulos do nucleo do Ruby 335

S6 sabemos as coisas Documentacio 335
'?yriflg;;nod;;nszsué%mms:m Documentacao HTML 336
classes, mddulos e mg’Todos Listando as classes e os médulos disponiveis 337
por confa propria? Procurando métodos de instancia 338
Métodos de instancia indicados com # no docs 339

Documentacao dos métodos de instancia 340

Argumentos em assinaturas de chamadas 341

Blocos em assinaturas de chamadas 342

Leia a documentacao sobre a superclasse e os mixins também! 343

Procurando métodos de classe 346
Documentacao sobre métodos de classe 348
Documentacdo para uma classe que nao existe?! 349
A biblioteca padrao do Ruby 350
Procurando classes e médulos na biblioteca padrao 352
De onde vem a documentag¢ao do Ruby: rdoc 353
O que o rdoc pode deduzir sobre suas classes 355
Adicionando sua prépria documentagao, com comentarios 356
O método de instancia “initialize” aparece como o método

de classe “new” 357
Sua caixa de ferramentas Ruby 358

#year = Integer

.today([start = Date::ITALY]) = Object

Returns the year.

Date.today #=> #<Date: 2011-06-11 ..> ~ ,
Y Dodumcw[:agao para o metodo

B A L.l »
Creates a date abject denoting the present day. de instancia year
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excegdes
Lidando com o inesperado

No mundo real, o inesperado acontece. Alguém pode

excluir o arquivo que seu programa esta tentando carregar, ou o servidor

com o qual seu programa estéa tentando entrar em contato pode sair

do

ar. Seu codigo pode verificar essas situagdes excepcionais, mas esses

controles seriam misturados com o cédigo que manipula a operacao

normal. (E isso faria uma grande bagunca, tornado o coédigo ilegivel.)

Este capitulo ensina tudo sobre o tratamento de excecao do Ruby,

que permite escrever codigo para lidar com o inesperado, e manté-lo

separado de seu codigo normal.

Nao utilize valores de retorno de método para mensagens
de erro

Usando “raise” para relatar erros

Usar “raise” sozinho cria novos problemas

Excecoes: quando algo estd errado

Clausulas rescue: a chance de resolver o problema

A busca do Ruby por uma clausula rescue

Usando uma cldusula rescue com nossa classe SmallOven

Precisamos de uma descri¢cao do problema a partir de
sua origem

As mensagens de excecao

Nosso codigo até agora...

Diferentes 16gicas de rescue para diferentes excecoes
Classes de excecao

Especificando a classe de exce¢ao de uma clausula rescue
Varias clausulas rescue em um bloco begin/end

Atualizando nosso c6digo oven com classes de
excec¢ao personalizadas

Tentando novamente depois de um erro com “retry”
Atualizando nosso cédigo oven com “retry”

As coisas que vocé quer fazer nao importa o qué

A cldusula ensure

Garantindo que o forno serd desligado %
Sua caixa de ferramentas Ruby ©
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Oba!
Obrigado!
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ListWithCommas

items

join

Passou.
Errou_’
X

Xviii

testes de unidade

Garantia da qualidade de coédigo

Tem certeza de que seu software esta
funcionando agora? Certeza absoluta? Antes de enviar
aquela nova versao para 0s usuarios, presumivelmente vocé testou os
Novos recursos para garantir que todos funcionavam. Mas vocé testou
0S antigos recursos para garantir que ndo quebrou nenhum deles?
Todos os antigos recursos? Se essa pergunta o deixou preocupado,

seu programa precisa de testes automatizados. Testes automatizados
garantem que componentes de seu programa funcionem corretamente,

mesmo depois de alterar seu codigo.

Os testes de unidade sao o tipo mais importante e mais comum de teste
automatizado. E o Ruby inclui o MiniTest, uma biblioteca dedicada a testes

de unidade. Este capitulo ensinaré tudo que vocé precisa saber sobre isso!

Testes automatizados encontram seus erros antes que

alguém os encontre 390

Um programa para o qual deveriamos ter testes
3 automatizados 391
[ g Tipos de testes automatizados 393
&« i MiniTest: Biblioteca de teste de unidade padrao do Ruby 394
= Executando um teste 395
“ Testando uma classe 396
Um olhar mais atento ao cédigo de teste 398
Vermelho, verde, refatorar 400
Testes para ListWithCommas 401
Fazendo o teste para passar 404
Outro bug para corrigir 406
Mensagens de falha de teste 407
Uma melhor maneira de afirmar que dois valores sao iguais 408
Alguns outros métodos de assercao 410
Removendo cédigos duplicados de seus testes 413
O método “setup” 414
O método de “teardown” 415
Atualizando nosso cédigo para utilizar o método “setup” 416
Sua caixa de ferramentas Ruby 419

Se items for configurado como [‘apple’, ‘orange’, ‘pear’],entao

join deve retornar “apple, orange, and pear”.

Se items for configurado como [‘apple’, ‘orange’], ‘laranja’l,
entao join deve retornar “apple and orange”.
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aplicativos web

Servindo HTMIL

Este é o século 21. Os usuarios querem
aplicativos web. O Ruby também te ajuda nisso! H4 bibliotecas
disponiveis para ajudéa-lo a hospedar seus préprios aplicativos web

e torna-los acessiveis a partir de qualquer navegador web. Entéo,
dedicaremos esses dois capitulos finais do livro a mostrar como

construir um aplicativo web completo.

Para comecar, vocé precisara do Sinatra, uma biblioteca de terceiros
para escrever aplicacoes web. Mas nao se preocupe, mostraremos
como usar a ferramenta RubyGems (incluida no Ruby) para baixar e
instalar bibliotecas automaticamente! Entdo, mostraremos somente o
que for necessério sobre cédigo HTML para vocé criar suas préprias
paginas web. E, naturalmente, mostraremos como disponibilizar essas

paginas para um navegador!

Escrevendo aplicacoes web no Ruby 422

Nossa lista de tarefas 423

© O O / [ ocalhost:4567/hello x \g Estrutura de diret6rio do projeto 424

€& 5 C [} localhost:4567/hello Navegadores, solicitacoes, servidores e respostas 425

Hello, web! Sinatra recebe solicitacoes 426

Instalando o gem Sinatra 427

Um aplicativo Sinatra simples 428

Tipo de solicitacao 430

009 )/ [tocathostiase7saiu * Caminho de recurso 431

€ 9 C [} localhost:4567/salut Rotas do Sinatra 439

Salut web! Fazendo uma lista de filmes em HTML 435

Acessando o c6digo HTML do Sinatra 436

Uma classe para manter nossos dados de filmes 438

T gyee— \; Configurando um objeto Movie no aplicativo Sinatra 439

P - ERB que incorporam tags 440

SRECH D localhost:4567/namaste Fazendo um loop por varios titulos de filme em nossa HTML 446
Namaste, web! Permitindo aos usudrios adicionar dados com

formularios HTML 449

Obtendo um formuldrio HTML para adicionar um filme 450

Tabelas HTML 451

Limpando nosso formuldrio com uma tabela HTML 452

Sua caixa de ferramentas Ruby 454
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i movies

——|={ app.rb

salvando e carregando dados

Guarde isso!
Seu aplicativo web ainda nao esta armazenando

os dados dos usuarios. Vocé configurou um formuldrio para

que os usuérios insiram dados. Eles esperam que vocé salve os dados,

de modo que estes possam ser recuperados e exibidos para outros

mais tarde. Mas isso ndo esta acontecendo agora! Qualquer coisa que

eles enviam simplesmente desaparece.

Neste nosso Ultimo capitulo, prepararemos seu aplicativo para salvar as

submissodes do usuério. Mostraremos como configura-lo para aceitar

dados de formulario. Mostraremos como converter os dados em objetos

Ruby, como salvar esses objetos em um arquivo € como recuperar o

objeto certo novamente quando um usuario quiser vé-los. Vocé esta

pronto? Vamos terminar esse aplicativo!

= Salvando e recuperando dados de formularios 456
= . Configurando o formulario HTML para enviar uma
—@ movies.yml solicitacio POST 460
] Configurando uma rota do Sinatra para uma
— lib solicitacao POST 461
_ Convertendo objetos de e para strings com YAML 465
{——|=| movie.rb Salvando objetos em um arquivo com YAML::Store 466
__, Salvando filmes em um arquivo com YAML::Store 467
— g movie_store.rb | calizando o préximo ID de filme disponivel 473
i Usando nossa classe MovieStore no aplicativo Sinatra 476
L_ views Testando o MovieStore 477
N Carregando todos os filmes do MovieStore 478
_t index.erb Carregando todos os filmes no aplicativo Sinatra 480
| A pewerb Construindo links em HTML para filmes individuais 481
‘%; ’ Parametros nomeados em rotas do Sinatra 484
= Usando um parametro nomeado para obter o ID de um filme 485
_g show.erb Definindo rotas em ordem de prioridade 486
Localizando um filme no YAML::Store 489
Um modelo de ERB para um filme individual 490
Finalizando a rota do Sinatra para filmes individuais 491
Sua caixa de ferramentas Ruby 497
€ 5 C [ localhost:4567/form e » e '[ localhost:4567 /convert Sﬁﬂ

Degrees Fahrenheit: (75

| ["submit | 75.0 degrees Fahrenheit is 23.9 degrees Celsius.

XX




conteudo

Apéndice: sobras

Os dez topicos principais (que nao
abordamos)

Cobrimos um extenso terreno e vocé esta quase
terminando este livro. Sentiremos sua falta, mas antes de
deixa-lo ir, ndo me sentiria bem deixando vocé sé no mundo sem um pouco
mais de preparacao. Nao ha como caber tudo o que vocé precisa saber
sobre Ruby nestas poucas paginas... (De fato, originalmente nés realmente
incluimos tudo, reduzindo o tamanho da fonte para 0,00004. Tudo se
encaixou, mas ninguém conseguia ler. Entdo, jogamos fora a maior parte.)

Mas mantivemos todas as melhores partes para este apéndice.

Esse érealmente o fim do livro. Com excecéo do indice, é claro. (Uma

leitura obrigatoérial)

N°1 Outras bibliotecas legais 500

N° 2if e unless inline 502

N° 3 Métodos privados 503

N° 4 Argumentos de linha de comando 505

N° 5 Expressoes regulares 506

N° 6 Métodos Singleton 508

N° 7 Chame qualquer método, mesmo aqueles nao definidos 509

Um N° 8 Automatizando tarefas com Rake 511
arquivo N°9 Bundler 512

( csv N° 10 Outros livros 513

Associate,Sale Count,Sales Total
"Boone, Agnes",127,1710.26
"Howell, Marvin",196,2245.19

"Rodgers, Tonya",400,3032.48

1
p ARGV[0] (==
p ARGV[1] |=T

—

args_test.rb

U]

sales.csv

File Edit Window Help
$ ruby args _ test.rb hello terminal

"hello"
"terminal"
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CQIHQ usar este H‘/TQ

Introducao

Ndo consigo
acreditar que eles

colocaram isso em um
livro sobre Ruby.

que hgo quev calav: )
livro sobve Rub\/?

Nesta se¢ao, vespondemos pergqunta
“Entao, por que eles tolotaram isso em um

voceé esta aqui

Introducéao

» xxiii



Como usar este

A quem se destina este livro?

Se vocé responder “sim” a todas estas perguntas:
0 Vocé tem acesso a um computador com um editor de texto?

g Vocé quer aprender uma linguagem de programacao que
torna o desenvolvimento facil e produtivo?

e Vocé prefere conversas estimulantes em eventos sociais a
palestras académicas aridas e macantes?

este livro é para vocé.

Quewm provavelmente deve fugir deste livro?

Se vocé responder “sim” a qualquer uma delas:

0 Vocé é completamente iniciante em computadores?

(Vocé nao precisa ser experiente, mas deve entender pastas e
arquivos, saber como abrir um aplicativo de terminal e saber
como usar um editor de texto simples.)

g Vocé é um desenvolvedor ninja rockstar a procura de um livro
de referéncia?

e Vocé tem medo de tentar algo novo? Vocé prefere fazer um
tratamento de canal dentario a misturar listras com xadrez?
Vocé acredita que um livro técnico nao pode ser sério se
descreve heranca de classe usando tatus?

este livro ndo é para voceé.

[Nota do Markc';l:ingz este livro & Para qualquer
um Com um tartao de eredito valido.]
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Sabewos o0 que vocé esta pensando

“Como isso pode ser um livro sério sobre o desenvolvimento no Ruby?”
“O que sao todas essas imagens esquisitas?”

“Posso realmente aprender dessa maneira?”

Sabewmos o que seu cérebro esta pensando f

Seu cérebro anseia por novidade. Ele estd sempre em busca, escaneando, a

espera de algo incomum. Ele foi construido assim, e isso ajuda vocé a se
manter vivo.

Entao, o que seu cérebro faz com todas as coisas normais, comuns e
rotineiras que vocé encontra? Tudo o que ele pode para impedi-las de
interferir no trabalho real do cérebro — guardar coisas que importam.
Ele nao se incomoda com salvar as coisas chatas; estas nunca passam
pelo filtro “isso obviamente nao é importante”.

Como ¢ que seu cérebro sabe o que € importante? Suponha que vocé saiu
um dia para caminhar e um tigre salta na frente de vocé
— o que acontece dentro de sua cabeca e de seu corpo?

Os neurodnios disparam. As emocoes ficam a flor da pele. A adrenalina sobe.
E € assim que seu cérebro sabe...
Otimo. Sdo apenas

mais 545 pdginas

Mas imagine que vocé estd em casa ou em uma biblioteca. E uma maganfﬁsi_ar"das
€ chartas.

Isso deve ser importante! Nao se esqueca!

zona segura, acolhedora e livre de tigres. Vocé esta estudando.

3
Preparando-se para um exame. Ou tentando . L'c,(c‘oroN\’c::\c S
aprender algum assunto técnico dificil que seu chefe . \STO nao o
a aav:
waY¥

acha que vocé levara uma semana ou 10 dias no 3 pend o)

maximo para aprender.

S6 ha um problema. Seu cérebro esta tentando
fazer-lhe um grande favor. Ele esta tentando se
certificar de que esse contetido obviamente sem
importancia nao consuma recursos €scassos.
Recursos que sao mais bem gastos armazenando
as coisas realmente importantes. Como tigres.
Como o perigo de incéndio. Como vocé nunca
deveria ter publicado as fotos daquela festa em
sua pagina no Facebook. E nao ha nenhuma
maneira simples de dizer a seu cérebro: “Ei,
cérebro, muito obrigado, mas nao importa o
quao macante este livro é, e quao baixo estou
na escala emocional Richter agora, eu
realmente quero que vocé guarde tudo isso.”
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Como usar este

Pensamos no leitor de "Use a (abeca!” como um anrenJiz.

Entao, o que é preciso para aprender alguma coisa? Primeiro, vocé precisa
entendé-la, entao, garantir que nao seja esquecida. Nao se trata de empurrar
fatos em sua cabeca. Com base nas mais recentes pesquisas em ciéncia
cognitiva, neurobiologia € psicologia educacional, @ aprendizagem exige muito

mais do que texto em uma pagina. Sabemos o qué faz seu cérebro ligar.

Alguns dos principios da aprendizagem da série Use a Cabeca!:

Use recursos visuais. As imagens s30 muito mais memorizaveis do que
palavras apenas, € tornam a aprendizagem muito mais eficaz {(uma melhora de até
89% em estudos de recuperagao e transferéncia). As imagens também tornam

as coisas mais compreensiveis. Coloque as palavras dentro ou perto das
imagens com qué se relacionam, em vez de na parté inferior ou em outra pagina, &
os alunos terao uma probabi\idade até duas vezes maior de resolver 03 problemas
relacionados com O conteudo.

Use um estilo coloquial e pessoal. Emn estudos recentes, alunos tiveram um
desempenho até 40% melhor em testes posteriores s€ o conteudo falasse diretamente
ao leitor, em primeira pessoa e na forma coloquial, em Vvez de em tom formal. Conte
historias em Vez de dar palestras. Use uma linguagem casual. Nao sé leve muito a sério.
A que vocé prestaria mais atencao: uma companhia interessante em um jantar festivo

ou uma pa\estra?

Faca com que o aprendiz pense com mais profundidade. Em outras
palavras, @ menos que voCcé exercite ativamente seus neurdnios, Nao acontece muita
coisa na sua cabeca. Um leitor tem de ser motivado, incentivado, curioso € inspirado
para resolver problemas, chegar a conclusoes e gerar novo conhecimento. Para issoO,
VOC& precisa de desafios, exercicios € questoes que provoguem O raciocinio, além de
atividades qué envolvam ambos 08 lados do cérebro € multiplos sentidos.

Ganhe — € mantenha — a atencao do leitor. Todos ja tivemos a experiéncia

“realmente quero aprender {550, Mas nao consigo permanecer acordado apés @ primeira

pagina”. Seu cérebro presta atencao a coisas que sao fora do comum, interessantes,
diferentes, chamativas, inesperadas. Aprender um assunto técnico novo € dificil nao
precisa sef tedioso. Seu cérebro aprenderé muito mais rapidamente s& nao for.

Toque nas emocoes deles. Agora sabemos que a sud capacidade de lembrar
algo é muito dependente do contetdo emocional. Vocé lembra daquilo a que da
jmportancia. Voceé lembra quando sente algo. Nao, nao estamos falando de histérias
tristes sobre um garoto e seu cachorro. Estamos falando de emocdes como surpresa,
curiosidade, diversao, “mas © que..?" €0 sentimento de “Sou O maximo!” que vem
quando vocé resolve um problema, aprende 0 que todas as outras pessoas acham
que é dificil ou percebe que sabe algo que © Bob “sou mais técnico do queé vocé" da

engenharia nao sabe.
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Metacognigao: pensando sobre pensar

Se vocé realmente quiser aprender, e quiser aprender mais

rapido e profundamente, preste atencao em como vocé presta

Fico imaginando
como posso enganar

meu cérebro para
me lembrar dessas
coisas...

atencao. Pense em como vocé pensa. Aprenda como vocé aprende.

A maioria de nés nao fez cursos sobre metacognicao ou teoria de
aprendizagem quando estavamos crescendo. As pessoas esperavam
que aprendéssemos, mas raramente nos ensinavam a aprender.

Porém, supomos que, se vocé esta segurando este livro, realmente quer Q
aprender como desenvolver aplicativos em Ruby. E provavelmente nao quer
gastar muito tempo. Se quer usar o que voce lé neste livro, vocé precisa se
lembrar do que leu. E, para isso, vocé tem de entender. Para tirar o maior
proveito deste livro, ou de qualquer livro ou experiéncia
de aprendizagem, assuma a responsabilidade por seu
cérebro. Seu cérebro neste contetido.

O truque € fazer com que seu cérebro veja o material
novo que vocé esta aprendendo como Realmente
Importante. Crucial para seu bem-estar. Tao importante
quanto um tigre. Caso contrario, vocé ficard em uma
batalha constante, com seu cérebro fazendo seu melhor
para impedir que o novo conteido permaneca.

Entao, como vocé faz seu cérebro
tratar programacao como se fosse um tigre faminto?

Ha a forma lenta e tediosa, e a mais rapida e eficaz. A forma lenta tem a ver com
repeticoes. Vocé obviamente sabe que pode aprender e lembrar, mesmo os topicos
mais desinteressantes, se ficar repetindo a mesma coisa no seu cérebro. Com repeti¢ao
suficiente, seu cérebro diz: “Isso nao pareceimportante para ele, mas ele continua a
olhar para a mesma coisa uma vez e outra e outra, entao eu suponho que deve ser.”

A forma mais rapida ¢é fazer qualquer coisa que aumente a atividade do cérebro,
especialmente tipos diferentes de atividade cerebral. As coisas na pagina anterior sao
uma parte importante da solucao, e sao todas coisas que foram provadas como eficazes
para ajudar seu cérebro a trabalhar a seu favor. Por exemplo, estudos mostram que
colocar palavras dentro das imagens que elas descrevem (em vez de em algum outro
lugar na pagina, como um cabecalho ou no texto do corpo) faz com que seu cérebro
tente encontrar sentido no modo como palavras e imagens se relacionam, e isso faz
com que mais neuronios disparem. Mais neur6nios disparando = mais chances do seu
cérebro entender que isso € algo que merece atencao, e possivelmente gravar.

Um estilo coloquial ajuda porque as pessoas tendem a prestar mais atencao quando
percebem que estao em uma conversa, jd que devem acompanhar e esperar seu final. O
incrivel € que seu cérebro nao se importa necessariamente que a “conversa” seja entre
vocé e um livro! Por outro lado, se o estilo do texto for formal e arido, seu cérebro a
percebe da mesma maneira como quando vocé assiste a uma palestra, sentado em uma
sala cheia de ouvintes passivos. Nao é preciso permanecer acordado.

Porém, imagens e estilo coloquial sao apenas o inicio...
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Eis 0 que NOS fizewmos

Usamos imagens, porque seu cérebro ¢ atraido por imagens, nao por texto. No que
diz respeito a seu cérebro, uma figura realmente vale por mil palavras. Quando texto
e imagens trabalham juntos, inserimos o texto na figura porque seu cérebro funciona
mais eficazmente quando o texto estd deniro do que ele referencia, em contraposicao
a uma legenda ou enterrado em algum lugar no corpo do texto.

Usamos redunddncia, dizendo o mesmo de maneiras diferentes e com diferentes tipos
de midia e maltiplos sentidos, para aumentar a chance de que o contetido se fixe em
mais de uma area do cérebro.

Usamos conceitos e imagens de maneiras inesperadas porque seu cérebro esta
sintonizado para a novidade, e usamos imagens e ideias com pelo menos algum
contetido emocional, porque seu cérebro esta sintonizado para prestar atencao na
bioquimica das emocoes. Isso faz com que vocé sinta que algo tem mais chance de ser
lembrado, mesmo se esse sentimento nao for nada mais do que um pouco de humor,

surpresa ou interesse.

Usamos um estilo personalizado, coloquial, porque seu cérebro € ajustado para prestar
mais aten¢ao quando acredita que vocé esta em uma conversa do que se achar que
vocé esta ouvindo passivamente uma apresentacao. Seu cérebro faz isso mesmo
quando vocé esta lendo.

Incluimos muitas atividades, porque seu cérebro € ajustado para aprender e lembrar
mais quando vocé faz coisas do que quando /¢ sobre elas. Tornamos os exercicios
desafiadores, mas factiveis, porque € o que a maioria das pessoas prefere.

Usamos muiltiplos estilos de aprendizagem, porque vocé talvez prefira procedimentos
passo a passo ou entender o contexto geral primeiro ou, ainda, s6 queira ver um
exemplo. Mas, independentemente de sua preferéncia de aprendizagem, fodos se
beneficiam vendo o mesmo contetido representado de multiplas formas.

Incluimos contetdo para ambos os lados do seu cérebro, pois quanto mais de seu
cérebro vocé envolve, vocé provavelmente aprendera e se lembrard de mais, e
conseguira permanecer focado por mais tempo. Como trabalhar um lado do cérebro
muitas vezes significa dar ao outro lado uma chance de descansar, vocé pode ser mais
produtivo aprendendo por um periodo mais longo.

Incluimos histérias e exercicios que apresentam mais de um ponto de vista, porque seu
cérebro é adaptado para aprender mais profundamente quando € forcado a fazer
avaliacoes e julgamentos.

Incluimos desafios, com exercicios, fazendo perguntas que nem sempre tém uma
resposta direta, porque seu cérebro é adaptado para aprender e lembrar quando
precisa trabalhar com afinco. Pense nisso — vocé nao consegue colocar seu corpo em
forma apenas observando pessoas na academia de gindstica. Fizemos o nosso melhor
para assegurar que vocé trabalhe com afinco nas coisas certas. E que vocé ndo gastard
um dendrito extra processando um exemplo dificil de entender, ou analisando um
texto conciso demais, cheio de jargoes ou dificil.

Usamos pessoas. Em historias, exemplos, imagens etc., porque, bem, vocé é uma
pessoa, e seu cérebro presta mais aten¢ao a pessoas do que a coisas.
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Veja o que fazer para que o seu cérebro se
curve ew sinal de submissao

Entao, fizemos nossa parte. O resto é com vocé. Estas dicas sao um

ponto de partida; ouca seu cérebro e descubra o que funciona e o que

nao funciona para vocé. Experimente coisas novas.
RCCOV“EC ISso e CO,C

it €m sua 3c'ad6i\'a.

Desacelere. Quanto mais vocé entende, 6 Beba agua. Em grande quantidade.
menos vocé tem que memorizar. Seu cérebro trabalha melhor com um belo
Nao simplesmente leia. Pare e pense. Quando o livro banho de fluidos. A desidratacao (que pode
lhe fizer uma pergunta, nao apenas pule para a acontecer antes de vocé sentir sede) diminui
resposta. Imagine que alguém realmente esteja lhe a funcao cognitiva.

fazendo a pergunta. Quanto mais profundamente 0 Ouca seu cérebro.

vocé forgar seu cérebro a pensar, maior a chance de

Preste atencao se seu cérebro esta ficando
aprender e lembrar.

sobrecarregado. Se vocé estd comecando

e Faca os exercicios. Faca suas préprias a4 arranhar 4 mesa com as unhas ou

anotagoes. esquecendo o que vocé acabou de ler, é hora
Os elaboramos para vocé, mas, se os fizéssemos de fazer uma pausa. Depois de passar certo
por vocé, seria como se outra pessoa fizesse ponto, vocé nio aprenderd mais rapido

seus exercicios fisicos. Nao simplesmente olhe os tentando for¢ar mais, e vocé pode até
exercicios. Use um lapis. Ha bastante evidéncia de prejudicar o processo.

que atividade fisica durantea aprendizagem pode o Ouca seu cérebro.

aumentar sua eficacia.
; _ p—— ) Seu cérebro precisa saber que isso é
e Leia as secoes “Nao existem

. " importante. Envolva-se com as historias.
perguntas idiotas

Crie suas proprias legendas para as fotos.

Isso significa todas as perguntas. Esses baloes de Suspirar por causa de uma piada ruim ainda

pensamento com uma pergunta que aparecem por é melhor do que nio sentir nada.

todo o livro nao sao opcionais, sao parte do contetido .
0 Escreva um monte de codigo!

principal! Nao os ignore.

- L . P S6 ha uma maneira de aprender a
o Faca disso a ultima coisa que vocé lé antes

de dormir. Ou, pelo menos, a tltima coisa
desafiante.

desenvolver aplicacoes Ruby: escrevendo
um monte de cédigo. E isso é o que vocé

. . fara ao longo deste livro. Escrever c6digo

Parte da aprendizagem (especialmente a P o L. .
. . ¢ uma habilidade, e a inica maneira de
transferéncia para a memoria de longo prazo) . S .
. R . ficar bom nisso € praticando. Vamos

acontece depois que vocé fecha o livro. Seu . . L.
. . . . lhe proporcionar muita pratica. cada
cérebro precisa de tempo sozinho para fazer mais p .
N capitulo tem exercicios que representam

processamento. Se vocé colocar algo novo na mente . -
um problema para vocé resolver. Nao

durante esse tempo de processamento, um pouco . .
N . . simplesmente pule esses exercicios — uma

do que vocé acabou de aprender serd perdido. .
grande parte do aprendizado acontece

e Converse sobre o que esta lendo. Em quando vocé resolve os exercicios.
voz alta. Incluimos uma solucao para cada exercicio
Falar ativa uma parte diferente do cérebro. Se vocé — nao tenha medo de espiar a solucao se
esta tentando entender alguma coisa, ou aumentar vocé empacar! (E ficil empacar em algo
sua chance de lembra-la mais tarde, fale em voz pequeno.) Mas tente resolver o problema
alta. Melhor ainda, tente explicd-la em voz alta para antes de ver a solucao. E, definitivamente,
outra pessoa. Vocé aprenderd mais rapidamente, e resolva-o antes de passar para a proxima
pode descobrir ideias que nao sabia que estavam la parte do livro.

quando estava lendo sobre o assunto.
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Essa é uma experiéncia de aprendizagem, nao um livro de referéncia. Deliberadamente
retiramos tudo o que pode atrapalhar na aprendizagem do que for que estejamos fazendo
naquela parte do livro. E, na primeira vez que vocé ler o livro, vocé precisa comecar do
comeco, porque o livro faz suposicoes sobre o que vocé ja viu e aprendeu.

Sera util se voce tiver feito um pouco de programacao em alguma
outra linguagem.

A maioria dos desenvolvedores descobre o Ruby depois de aprender alguma outra linguagem
de programacao. (Eles costumam vir buscando refiigio dessa outra linguagem.) Abordamos
os conceitos basicos suficientes para que um iniciante possa comecar rapido, mas nao
entramos em grandes detalhes sobre o que uma variavel é, ou como uma instrucao if
funciona. Sua vida sera mais facil se vocé tiver feito pelo menos um pouco disso antes.

Nao abordamos todas as classes, bibliotecas e métodos ja criados.

O Ruby vem com um monte de classes e métodos incorporados. Claro, todos estes sao
interessantes, mas nao conseguiriamos abordar todos nem que este livro tivesse o dobro do
tamanho. Nosso foco estd nas classes e métodos bdsicos que sao importantes para vocé, um
aprendiz. Temos certeza de que vocé tem um profundo entendimento deles, e confianca de
que vocé sabe como e quando usa-los. Em qualquer caso, depois de ler Use a Cabega! Ruby,
vocé sera capaz de pegar qualquer livro de referéncia e entender facilmente tudo que ele
fala sobre as classes e métodos que ficaram de fora aqui.

As atividades NAO sio opcionais.

Os exercicios e atividades nao sao suplementos; sao parte do contetdo principal do livro.
Alguns sao para ajudar a memorizar, outros, a entender, e outros ainda, a aplicar o que
vocé aprendeu. Ndo pule os exercicios.

A redundancia é intencional e importante.

Uma diferenca distintiva dos livros desta série ¢ que queremos que vocé realmente tire
proveito de sua aquisicao. E queremos que vocé termine o livro lembrando o que aprendeu.
A maioria dos livros de referéncia nao tem retencao e recuperacao como um objetivo, mas
este ¢ um livro de aprendizagem; portanto, vocé vera alguns dos mesmos conceitos mais de
uma vez.

Os exemplos de cédigo sao o mais enxuto possivel.

E frustrante percorrer 200 linhas de c6digo procurando duas linhas que vocé precisa
entender. A maioria dos exemplos neste livro € apresentada no menor contexto possivel,

de modo que a parte que vocé esta tentando aprender seja clara e simples. Portanto, nao
espere que o c6digo seja robusto, ou mesmo completo. Esta é sua tarefa depois de terminar
o livro. Os exemplos do livro sao escritos especificamente para aprender, e nem sempre sao
totalmente funcionais.

Colocamos todos os arquivos de exemplo na Web para poder baixa-los. Vocé pode
encontra-los no site da editora, em www.altabooks.com.br procurando pelo titulo do livro
ou em http://headfirstruby.com/.
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