












































começando a codificar

você está aqui          23

print("Welcome!")
g = input("Guess the number: ")
guess = int(g)

Quebra-cabeças da Piscina
Sua tarefa é pegar os fragmentos de código do 

Python na piscina e colocá-los nas linhas 
em branco do jogo. Você não pode usar 
o mesmo fragmento de código mais de 
uma vez e não precisará usar todos os 
fragmentos de código. Seu objetivo é 

completar o programa de adivinhação.

Sugestão: Não esqueça de indentar.

Nota: cada fragmento 
de código da piscina 
só pode ser usado uma 
única vez!

if guess =
= 5:

print("You
 win!")

else:
if guess > 5:

print("Too high")

else:

print("Too low"
)

if guess <
= 5:

print("You
 lose!")

else:

print("Game over!")






























