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Garth Ennis

PALAVRA DO AUTOR

Battle e Action fundiram-se na edição de 
Battle de 19 de novembro de 1977, e o qua-
drinho ficou conhecido como Battle Action 
até 25 de julho de 1981, quando então Action 
desapareceu do título sem cerimônia ou expli-
cação. A própria questão da fusão era forte: 
continuando em Battle estavam Johnny Red, 
The Sarge e Joe Two-Beans, com o popular 
Major Eazy retornando para uma segunda sé-
rie; da Action veio Hellman (um ajuste natural 
para uma história em quadrinhos de guerra), 
Dredger (cujas aventuras receberam um toque 
um pouco mais militar) e The Spinball Wars 
(adaptado do futuro conto esportivo Death 
Game 1999). 

Os problemas da revista Action já eram 
razoavelmente bem conhecidos nos círculos 
de quadrinhos britânicos. Retirada de circu-
lação após inúmeras reclamações quanto ao 
seu conteúdo, a publicação voltou censurada 
e logo perdeu vendas, a ponto de seu fim ser 
mais ou menos inevitável. No entanto, a fusão 
com a Battle deu início - talvez até parcialmen-
te inspirado - a um período de intensa criativi-
dade para os quadrinhos mais antigos, duran-
te o qual pode-se argumentar que a grande 
maioria de suas melhores histórias continuou 
ou começou seu apogeu.

Ao longo dos 44 meses em que foi impres-
sa como Battle Action, ela trazia Johnny Red, 
The Sarge, Hellman on the Russian Front, Crazy 
Keller, The General Dies At Dawn, HMS Night-
shade, War Dog, Cooley’s Gun, Death Squad, 
Fighting Mann, a última e melhor série de Rat 
Pack, e uma coisinha chamada Charley’s War - 
uma forte candidata a melhor história em qua-
drinhos de todos os tempos. 

Adicione Darkie’s Mob, que começou em 
março de 1981, e temos uma formação que 
só pode ser descrita como lendária. Até o 
nome que surgiu da fusão era bom: Battle + 
Action. De certa forma, disse tudo!

E o que isso significava? Era a escrita de 
Pat Mills, John Wagner, Tom Tully, Gerry Fin-
ley-Day e Alan Hebden; com a arte de Joe 
Colquhoun, Mike Western, Mike Dorey, Pat 
Wright, Eric Bradbury, Cam Kennedy, Geoff 
Campion e John Cooper. Houve muitos ou-
tros trabalhos de grandes escritores e artis-
tas, mas esses cavalheiros produziram a nata 
absoluta. Este especial Battle Action que tive 
a honra de compilar e escrever celebra suas 
conquistas e seu legado, destacando histó-
rias e personagens de ambas as publicações 
- que, embora tenham desaparecido, certa-
mente jamais serão  esquecidas.
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Battle e Action são títulos com os quais o 
público contemporâneo provavelmente não 
tem nenhuma familiaridade, embora sejam in-
diretamente responsáveis por 2000 AD e, even-
tualmente, pela chamada invasão britânica da 
indústria de quadrinhos dos EUA, no início dos 
anos 1980. Projetos como esse que você tem 
em mãos são importantes em termos de edu-
car os leitores de hoje a descobrirem que os 
escritores britânicos que revigoraram os qua-
drinhos americanos nos anos 80 e 90, e que for-
mam a base de toda a indústria bilionária de en-
tretenimento no mundo, tiveram um ponto de 
partida; que o selo Battle Action foi isso: antes 
da Vertigo, havia 2000 AD; antes de 2000 AD 
havia Action; antes da Action houve a Battle. 
Construindo o fandom de infância de autores 
como Grant Morrison e Garth Ennis, essas duas 
séries semanais britânicas que se fundiram em 
Battle Action – as revistas Battle Picture We-
ekly e Action – deram a milhares de leitores (as 
tiragens chegavam a atingir 250 mil exempla-
res cada em meados dos anos 1970) o prazer 
de conhecer os mais corajosos e intransigentes 
heróis e anti-heróis dos quadrinhos europeus.

The British Invasion (A Invasão Britânica) é 
um termo usado para se referir a um grupo de 
escritores britânicos que trabalharam com his-
tórias em quadrinhos americanas na década de 
1980 e 1990. Estes incluem Alan Moore, Grant 
Morrison, Peter Milligan, Neil Gaiman e Garth 
Ennis, só para citar os mais famosos. Eles vie-
ram de Northampton, West Sussex e Glasgow 

e, embora falassem em dialetos diferentes, 
deram aos quadrinhos americanos uma nova 
voz — alta e clara o suficiente para falar com o 
mundo pós-moderno. Eles andam juntos, como 
Kerouac, Burroughs e Ginsberg... ou como os 
Beatles, os Stones e o Who. Tomadas individu-
almente, as histórias de todos os artistas que 
participaram dessa “invasão” fornecem uma 
imagem incompleta deste período, mas juntas 
elas redefiniram o conceito do que significa 
ser um artista de quadrinhos. Coletivamente, 
sua história se torna a história dos quadrinhos 
convencionais na era moderna. Esse movimen-
to não aconteceria, como destaca Garth Ennis, 
sem a influência de Battle, Action e logo depois 
2000 AD, a casa de formação dos grandes ta-
lentos artísticos britânicos. 

Battle foi cancelado após mais de 650 edi-
ções em 13 anos. O lançamento do Battle Pic-
ture Weekly em 1975 abriu o caminho para 
Action, que deu início a 2000 AD. Sem esses 
títulos, não seria possível o surgimento de Juiz 
Dredd Megazine. Battle forneceu um lugar 
para que nomes como Wagner, Ezquerra, Ke-
nnedy e Finley-Day aprimorarem suas habili-
dades antes de passar para 2000 AD, Marvel 
e DC. Mas, talvez o mais importante de tudo, 
Battle deu a oportunidade de se produzir 
Charley’s War — indiscutivelmente uma das 
maiores séries já publicadas nos quadrinhos 
europeus e que, na verdade e ironicamente, 
era uma HQ antiguerra.

A “INvasão Britânica” e seu incrível legado
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JOHNNY RED
Criado por TOM TULLY e JOE COLQUHOUN

SKREAMER Of THE STUKAS
Criado por GERRY FINLEY-DAY e ROSSENDO FRANCH

1941: Enfrentando a Corte Marcial da Royal Air Force por 
agredir um oficial durante seu treinamento de voo, Johnny 
Redburn, de 19 anos, encontra trabalho como ajudante de 
cozinha em um CAM Ship — um tipo de navio de escolta 
capaz de lançar um único caça Hurricane em um viagem de 
ida. Quando o navio é atingido durante um ataque alemão, 
Johnny levanta voo em sua defesa e acaba pilotando  um 
Hurricane até a Rússia. Ali, ele conhece os homens do Es-
quadrão Falcon, uma unidade soviética de caças-bombar-
deiros, junta-se a eles em sua batalha contra os invasores 
nazistas e, em um ano, torna-se seu comandante.

Resultado do louvável desejo do editor da revista Battle, 
Dave Hunt, de apresentar a o cenário da Segunda Guerra na 
Rússia, Johnny Red foi a tira mais popular dos quadrinhos 
britânicos durante boa parte de seus dez anos. As marca re-
gistradas de Johnny eram seu Hurricane, seus leais e valen-
tes camaradas Falcon, sua rivalidade mortal com o ás ale-
mão Erich Von Jurgen e suas batalhas contínuas, não apenas 
contra a Luftwaffe, mas também contra a polícia secreta 
soviética — todos esses fatores combinados para cimentar 
o status do personagem como um dos grandes nomes de 
todos os tempos nos quadrinhos europeus. John Cooper as-
sumiu a arte de Joe Colquhoun depois de alguns anos e, jun-
tos, esses dois gigantes dos quadrinhos britânicos fizeram 
de Johnny Red a obra-prima aérea que permanece até hoje.

Impressionantemente repulsivo, Otto Skreamer pilota o 
bombardeiro de mergulho Junkers 87 — o infame Stuka — 
contra os inimigos do Terceiro Reich. Perseguido pelo corajo-
so Jimmy Fletcher durante a maior parte da guerra, Skreamer 
sempre escapa numa mistura de astúcia e maldade - até que 
uma missão final e um misterioso passageiro o colocam cara a 
cara com o destino. 

Skreamer foi impresso por apenas alguns meses no final 
de 1978 (e provavelmente nunca teve a intenção de ir muito 
além disso), mas o personagem era mau o suficiente para cau-
sar uma impressão duradoura. A mistura de chumbo quente e 
ironia pesada de Gerry Finley-Day está em pleno vigor ali, e o 
papel principal do Stuka de asa curvada — um potente símbo-
lo da guerra nazista — é um toque especial!

O aclamado Garth Ennis reúne agora estes dois clássicos 
britânicos e faz uma homenagem inspiradora aos seus legados.

Roteiro
GARTH ENNIS

Arte
KEITH BURNS

Cores
JASON WORDIE
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você é o 
capitão

von jurgen?

sete 
stukas!

há três dias eu
tinha duas dúzias
deles! olhe agora! felizmente o 

esquadrão falcon
pode ajudar nisso.

nem tínhamos 
precisado

de reforços 
até agora! 

pode me 
dizer o que 
causou o 
estrago?

“um esquadrão soviético
extremamente agressivo, 
liderado por um maldito 
hurricane britânico.”

cinco operações, CINCO! 
e a unidade perdeu mais 

do que nos últimos 
três meses!

boa tarde, coronel
skreamer, eu--
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isso diz 
alguma coisa 
pra você?

e o que tem de
interessante 

nisso?

ele comba-
teu quem?

redburn? 
sério?

chegou a hora do 
grande confronto,

finalmente?

a carga de
skreamer é minha
preocupação. mas...

lendo sobre a 
guerra, eu aposto.

com ansiedade.

“fokkers e sopwiths e albatross
mergulhando sobre as trincheiras,
cavaleiros aéreos presos em seus 

duelos de honra, o céu sendo
seu campo de batalha... você sabe,

eu li os mesmos livros.”

eu estava pensando sobre
o redburn depois de nosso
último confronto... até ele

acabar no front russo - sabe 
lá deus como - comandando uma 

unidade russa. ele era só
um garotinho em liverpool.

a inteligência disse que o 
esquadrão falcon está em stalingrado, 

mas suponho que quanto mais 
a leste formos...

só cegou 
alguns 
com o 

brilho da 
careca.

não vai 
acreditar
quem está 
por aqui...

difícil 
explicar...

ah, é? então
deixa eu te

esclarecer uma 
coisa, von jurgen...
sua ladainha não
vai colar comigo!

nos anos 30, 
eu estava lutando 

contra comunistas nas 
ruas de hamburgo, 

enquanto vocês, aris-
tocratas, se escondiam 

em seus castelos! 
doze novos stukas 
chegam amanhã. que 
eles permaneçam 
intactos ou eu 
arranco suas 

bolas!

é, já enfrentei esse
hurricane antes...

sei quem é.
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erich... você sabe
que isso não tem nada  
a ver com o que houve 

em flanders.

talvez.

“talvez não seja o ponto.”

vê essas 
marcações?

johnny, 
von jurgen 

voltou!
escrito em 
inglês...

“O comandante 
do esquadrão 
eagle desafia o 
comandante do  
esq. falcon...”

“para um combate 
individual, no 

horário e coorde-
nadas abaixo...”
puta merda!

não sei, 
rudi. não acho que é 

do estilo dele.

ele acha mesmo que você
vai cair nessa?

O comandante do
esquadrão eagle, sim, 
e uma dúzia de 109s

atrás dele...

calma, calma.
não posso nem tomar um

café ou seja lá o que for
essa sopa?

johnny!!
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curioso que isso 
esteja acontecendo 

agora, não?
depois que 
destruímos

aqueles stukas?

eles foram obrigados 
a obter algum tipo de 

proteção, eu poderia ter 
feito isso sem os eagles...

ainda mais com os novatos chegando 
hoje. eles não podem ser jogados logo 

contra os homens de von jurgen.

isso é uma armadilha, uma distração.
von jurgen e eu lutamos, enquanto

os stukas bombardeiam nossos tanques.

e se você 
recusar?

vou contá-los 
de uma vez, 

red.
porra, 

popovich! 

johnny, além disso, 
não poderei atestar 

que---

no ar é uma coisa, em
combate é outra!

ambas.

não vai 
precisar!

dezoito, 
talvez dezenove.

mas pra combater... 
não sei. no momento,

seu hurricane e 
seis yaks.

aí seremos nós e os 
novatos contra o melhor 

da luftwaffe.
rodimitz, quantas asas 
você consegue colocar 

no ar de uma vez?  
tudo que temos, até  

os velhos scrappers?

yakob está certo. eles
seriam engolidos. não temos

muitos veteranos como  
nós pra--

rodimitz!
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sigam o plano. 
já sabem o que 

fazer. boa sorte, 
líder danúbio.

não confio.

líder para falcons:
contanto que o resto 
deles fique de fora,  

façam o mesmo.

quem você acha 
que vai vencer, 

sargento rodimitz?

trouxe o 
café?
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o messerschmitt
tem vantagem na velo-
cidade. vai mais alto, 
mergulha mais rápido.

o hurricane é
mais manobrável.

se von jurgen ficar
atrás de johnny, ele 
vai começar a girar.

com o hurricane 
girando, o 109 não 

consegue acompanhá-lo.

e se ele tentar, 
vai acabar na mira 

de johnny.

então a vitória
será do red.

não é tão
simples assim.

ele não consegue 
girar tão firmemente. 

se forem girando,  
o hurricane

vai prevalecer.
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von jurgen não
vai ficar lá 

sentado esperan-
do ser morto.

round dois.

líder shrike, 
dez minutos

para o alvo...

agora eu 
queria ver uma 

determinada
sucata.

você é um 
cretino,
sabia?

nós somos os
exterminadores.

o glamour e o
show fica com
os meninos 
dos 109s.

os falcons 
parecem toscos.

mantenha a
posição.

olhem os lixos 
que eles pilotam, 

podemos acabar com 
eles num minuto!

o chefe não
quer isso, danúbio 

quatro.

NÓS fazemos a diferença 
nessa guerra. somos nós 

que bombardeamos aqueles 
merdas russos.

entendido, líder shrike.
céu limpo, parece que o
plano de von jurgen 

deu certo.

ele pode se livrar 
quando estiver em apuros,

pois o hurricane não 
consegue alcançar o 109 

numa perseguição
vertical.
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tÊm outras coisas que eles 
podem fazer. mas quando se tem 
dois grandes pilotos com duas 
boas aeronaves, o que se tem

é um empate.
von jurgen 
é tão bom 

quanto red?

então...

não é um 
duelo.

é assas-
sinato.

como está 
de munição? bem, 

obrigado.

eu 
também.

ótimo 
ouvir isso!

não vem com essa, a
ideia de merda foi sua!

qual é o plano?

provar que o 
cavalheirismo
não morreu?

então, nada 
a fazer com

certo esquadrão
de stukas.

eu...

o quÊ?

certo! ao 
meu sinal...

ele disse
STUKAS! é o 

código!

achei que 
você poderia

estar familiarizado 
com isso.

“nenhum dos dois 
abaixa a guarda,

ou mostra fraqueza.”

“pode-se dizer que o combate 
de hoje é insano: aquele 

que morrer talvez nem saiba 
que não estava sozinho.”

johnny sempre
reconheceu 

isso.
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vão atrás do 
skreamer!

eu devia ter--

embora?

ou então...

como é?!

por que iriam 
abandoná-lo? há 
uma dúzia de nós!

líder shrike, aeronaves
à frente. parecem prontas

para combate.

erich, 
atrás de 

você!

então não
eram os 
falcons...

você era um 
homem morto 

há três 
segundos...

mas que 
merda...?

líder danúbio,  
os falcons estão 

indo embora.

não, não! estão
indo a nordeste 

a todo vapor! estão 
indo embora!
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mas não 
seria justo.

não!

não!

não!

filho da 
puta! líder

danúbio, vamos--

são seis yaks, 
pelo que vi.

líder shrike, 
onde está nossa 

cobertura?

carne à mesa. 
escolham seus 

alvos!

ahahaha! vejo
vocês, chucrutes!

yakob vê 
vocês! vão 

queimar feito 
salsichas!

temos que chegar 
ao skreamer. vamos!
tem que dar tempo!
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...que 
maravilha!

eles voltaram,
líder danúbio.

bem... só 
quatro deles.

e o coronel 
skreamer?

ah, ele se safou. 
ombro alvejado, 

artilheiro morto, mas 
ele está em casa.

realmente é
um grande piloto,
você tem que ver 
como estava o 
avião dele...

e então?

e os novatos? 
como se saíram?

perfeitamente 
bem, rudi!

obrigado, 
meu líder!

é preciso muita
coragem pra sentar nessas 
sucatas, com vários 109s 
atrás. os moleques devem

ter gelo nas veias!

eu chamaria de um 
dia perfeito! seis 
abatidos, mais uns 
dois avariados...

líder danúbio para 
base... hum... alguma

notícia sobre os stukas?
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bom, tomar esporro é uma coisa. 
agora, um esporro vindo daquele 
careca filho-da-puta é algo quase 

intolerável.

e agora?

bem-vindos ao 
esquadrão

falcon, rapazes!

vamos pra casa 
e arcamos com as 
consequências.

e digo mais,
senhores...

“...o dia de hoje
nem arranhou meu 
senso de humor.”

FIM
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