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@ QUE ARSENE qUPIN PODE OFERECER?

A quem estiver lendo, espero que tenha uma étima leitura e recepgao a este
livro! Sobre o que ¢ este livro? Que histéria ele conta? Por que vocé deveria

ler? Sao perguntas simples que possuem respostas nao taogigaples, pois Arse-

Aqui, vocé encontrard as aventuras de agem ¢ poderd apren-
der com ele de diversas formas, além hmo as atitudes do ser

muito interessante e agraddvel
um cldssico. Afinal, é sempre i star em uma conversa e poder
dizer que leu os cléssicos ggagaversar solffe os mais infames personagens

é um cavalheiro.
diferente de

Além dea, outras caracteristicas de um texto cldssico podem ser en-
contradas no livro. Se vocé quiser descobrir quais sao elas e alguns dos
atributos dessas obras, continue lendo, pois mais informagées estarao na
sequéncia.

E, se quiser saber, Ars¢ne é encantador. Acompanhar suas histérias
torna impossivel ao leitor nao ter sentimentos por ele, por isso convi-
do, continue nessas linhas e venha amar ou, quem sabe, odiar esse
ladrao-cavalheiro!
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X Arséne Lupin, Ladrio de Casaca

@ QUE VOCE VAI ENCONTRAR NA OBRA

A obra de Maurice Leblanc é uma coletdnea de contos. A histéria de Lupin
¢ composta de diversas pequenas aventuras. E isso torna a leitura muito mais
tranquila, apesar de ser escrita em outro momento e possuir uma linguagem
um pouco mais complexa comparada a um livro contemporaneo do mesmo
estilo, mas ainda assim irresistivel.

Além disso, contos sdo a forma perfeita de relatar aventuras de um
ladrao que ¢ especialista em disfarces. Um género rdpid

ue comega e
termina apenas com o necessirio para se compreender a a
momento, revelando as informagoes precisas, se
E mantendo o mistério, afinal, Lupin estava a

ais.
satlantico
a mdgica

4 um narrador-personagem,
que permite que o leitor se si niverso de Lupin, olhando
esse na histéria, buscando des-
bado e até como ele faz seus crimes

es acontecem, nio hd ninguém melhor que
, Sherlock Holmes. Mas serd que em um
is bem-sucedido da literatura, o resultado pen-
etive? Vocé pode descobrir o que Leblanc criou a

E verdade Qe nas histérias de Lupin o nome que serd encontrado nio
¢ “Sherlock Holmes”, mas Herlock Sholmes, e o motivo disso é meio
obscuro, alguns dizem que é apenas para evitar direitos autorais, outros
dizem que sempre surgiu como uma parddia e terceiros jd contam que
Arthur Conan Doyle nao queria seu personagem associado a histéria do
ladrao. Independentemente do motivo, podemos ver, sem dificuldade, a
referéncia clara.

O encontro deles pode nido ser o que os autores querem, mas com
certeza ¢ o que o leitor de livros policiais quer. Se vocé jd leu um e gos-
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tou, as chances de se encantar pelo outro é gigantesca. Afinal, ambos
sdo escritos em forma de contos por seus autores e narrados por per-
sonagens que acompanham a histéria, além de terem como destaque
homens peculiares que destoam da sociedade e se destacam, sendo os
melhores no que fazem.

“COMO ERA A FRANCA NA EPOCA EM QUE AS
AVENTURAS FORAM ESCRITAS?

Uma época de avangos tecnoldgic avios a vapor, avido,
substituicao da ilumina-

racas a praticas médicag i o isso representando a Segunda
grag g

Revolucao Industrial,
para as cidades.

Também houve e explosdo de ambientes voltados para a cultura,
ncerto, boulevards, ateliés e galerias de arte.
Dentro desse t pressionismo era quem reinava entre os quadros,
que como Claude Monet, pintor de destaque mun-
e tem suas origens na Franca.

do tdo valorizada e estando tao presente entre a vida dos fran-
ceses foi uni dos provdveis motivos para que se tornasse o objeto de desejo
de Lupin e incentivasse seu interesse por ter essas pegas, mesmo que de
forma ilegal. Além disso, sua importincia também deve ter alguma in-
fluéncia no fato dele se importar tanto com a originalidade dos materiais
e seu status, motivando-o a deixar bilhetes como “Arséne Lupin, o ladrio
de casaca, voltard quando seus moveis forem autenticados”.

Naquele momento, a vida livre e otimista era a marca dos franceses, e
isso pode ter incentivado Leblanc a criar um ladrao, diferente de outros
autores que optaram por um detetive. O estigma que isso poderia gerar
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nao foi limitante, a liberdade e alegria foram mais fortes para marcar esse
momento, levando o espirito da Belle Epoque a se imortalizar na obra
com Lupin.

@ AUTOR

Maurice Leblanc (1864-1941) ingressou na faculdade de Direito, mas se-
guiu o caminho do jornalismo, jé mostrando grande talento para a escri-
ta. No inicio de sua carreira como autor, ele escreveu romances e novelas

que, apesar de obterem elogios da critica, ndo conquist o publico,
nao gerando sucesso comercial mesmo tendo sido compar or de
Madame Bovary.

Com seus primeiros contos de temdtica po eve maior
retorno do publico e isso o impulsionou na -cavalheiro.
Observando esse sucesso, o editor do jo ,t encomenda com

policial do inglés.

O autor dedicou muito dg

totalizando 18 romances£59 nove pecas de teatro, mas nio foi o
Gnico estilo que ele da grandiosa quantidade de obras
que envolvem o persd anc também se aventurou pela fic¢io
cientifica com g es Trois Yeux e Le Formidable Evénement.

. uenciou outros textos e outros ladroes de altos pa-
ram depois dele. Podemos citar aqui o caso do filme Prenda-
(Catch me if you can) de 2002, dirigido por Steven Spielberg
e interpretado por Leonardo DiCaprio no papel de Frank Abagnale, que é

-me se for capa

baseado em uma histéria real (por isso talvez possamos ousar e dizer que Lu-
pin influenciou a vida de pessoas reais também), em que Frank apresenta-se
como um mestre dos disfarces que consegue feitos incriveis em sua aventura.
E talvez uma das maiores conexdes com a obra de Leblanc é o fato de o cri-
minoso gerar simpatia no espectador.

Pensando apenas em obras de ficgao, a série “Crimes do Colarinho
Branco” (White Collar) também traz a temdtica de um ladrao antiarmas
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que comete crimes perfeitos (ou quase) e é especialista em arte. A obra
criada por Jeff Eastin e estrelada por Matt Bomer mostra o mundo das
artes e os crimes que envolvem essa bolha nos Estados Unidos. Na obra,
o personagem ¢ preso ainda no inicio da narrativa e sua histéria se desen-
rola como consultor do FBI.

Além de inspiragdes, a narrativa sobre Lupin pode ser encontrada em
outros formatos e seu personagem citado em diferentes histérias. Seguem
alguns exemplos:

ARSENE JUPIN:
@ LADRAO MAIS CHARMOSO DO

O longa-metragem de 2004, dirigido | Salomé, apresenta a

histéria de como Lupin saiu de um de carteiras, depois
de conhecer a Condessa de Cagli nhecido ladrao-cavalhei-
ro e seu mergulho em uma avegffura usca de um tesouro perdido de

reis franceses.

qUPIN
A série exibida pel

ome do famoso ladrio, e ele ¢ inspiragao

para o personagem ssane Diop, que, apés ler o livro de Maurice

Leblanc, bu i pirado por Lupin, da familia que fez com que
seu pai fosse pr amente e cometesse suicidio. Apesar de nio trazer
o prop in, George Kay e Francois Uzan, os criadores, repre-
sentam € racteristicas que lembram o homenageado de forma fiel.

o interesse do publico pelo tema.

PERSONA 5

Diferente dos dois anteriores, Persona 5 é um jogo de RPG (Jogo de Inter-
pretagio de Papéis) desenvolvido pela Atlus e pode ser encontrado em PlayS-
tation 3, 4 e 5, Xbox, Nintendo Switch e Microsoft Windows. O game ¢ o
sexto da série Persona, que faz parte da franquia Megami Tensei.

X
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A histéria trata de um grupo de adolescentes que se unem como justi-
ceiros para modificar a inten¢ao maligna do coragao de adultos. Inspirada
pela psicologia junguiana, a narrativa gira em torno de buscar a liberdade
das limitagbes da sociedade moderna e da rebelido contra o sistema e
forgas superiores.

Mas qual a relagao disso com Lupin? As “personas” do jogo, espécie de
alter egos dos personagens, sao representadas por famosos ladroes, entre
eles Arsene Lupin, que é perfeito para trazer toda a intengao de enfrentar
o sistema e a sociedade que o RPG possui.

QUPIN 999

Aqui, a representacio do famoso ladrao é em ungh

escrigy pelo japo-

nés Kazuhiko Kato, sob o pseudénimo Mon (fando que nio

existem barreiras para seu poder de enca itores. Wessa histéria, o pro-

tagonista ¢ neto de Arsene Lupin, por issd seu e, e ele continua o legado
da familia, como um ladrao. Lupin era uma gpngue que faz assaltos ao

redor do mundo.

adaptacas em anime, filmes, especial
ideogame e até um musical.

Além do mangd, o titulg
anual de televisao, CD d

“CURIOSIDADES

Usando como i
¢ escrito Arséne 2 mas informacoes interessantes sobre o universo

textos de Lupin eram publicados em jornal, naquele
smo, em que o editor “encomendou” a cria¢io do per-
sonagem, Je sais tout, e sé6 depois de anos seguindo esse
estilo é que o personagem ganhou seu primeiro livro.

2. O personagem principal era mestre em disfarces, por isso
sempre estava diferente, mas mantinha algumas marcas
corriqueiras em sua aparéncia, como a cartola, 0 moné-
culo e a capa. Afinal, a elegincia também era uma marca.

3. Apesar de ser um ladrao, Lupin era extremamente amado
por seus fas (talvez possamos dizer até “é amado”). Como
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demonstragdo desse carinho, foi criando um museu para
o personagem na antiga casa de campo do autor, chamado

Le Clos Arséne Lupin.

4. O nome do ladrio sofreu mudancas. No inicio, ele cha-
mava-se Lopin, mas, depois de desagradar um politico
xard da época, que reclamou da coincidéncia entre nomes,
o cldssico Lupin tomou forma.

5. O personagem ¢ tdo versdtil que conquistou até uma praia!
Ponto turistico entre os fas, o local é conhe omo Pla-

ge du Havre du Lupin.

no dete-

6. O personagem de Leblanc pode ter

tive britinico, mas, além dele, o a Marius
Jacob também foi uma fonte g€ i acoes, tendo sido
condenado h4 23 anos de 2 de 150 roubos.
7. O personagem pode tra a lei em diversos
momentos, mas i lanc Toi convidado a fazer

parte do corpo poli

Ja que es
sobre essa

ro faz parte da Colegao Cldssicos, vamos falar um pouco mais
tegoria de livros. Comentei com vocé que livros cldssicos pos-
suem certo status. Que tal se desvenddssemos um pouco das caracteristicas
que levam um livro a se tornar cldssico? O que podemos encontrar nessas
histérias, nos momentos histéricos em que foram escritas e em seus autores?

Essas informagdes estardo nas linhas a seguir! Leia e mergulhe nesse
universo o qual é tao maravilhoso que conseguiu superar até mesmo o
tempo, propagando suas aventuras para novos leitores e espectadores que
se encantam com sua auddcia.
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1.9\ IDADE

Umas das primeiras coisas que temos que saber sobre os livros cldssicos é que
o fato de eles serem antigos nao os transforma obrigatoriamente em cldssicos.
No passado, também existiram livros sem qualidade, mas s6 aqueles com
atributos o suficiente sobreviveram ao tempo.

Outro aspecto relacionado ao tempo é o contedo da narrativa, que
nio se apega ao tempo em que foi escrito, nao precisa de caracteristicas
da época para ser compreendido. Muito disso se deve ao fato de os temas

trabalhados nessas obras referirem-se muito mais ao qu: r humano
sente e como enfrenta a vida, assim como tudo o que se elas
linhas pode ser transposto para uma outra ambj a0 Wcpoca, sem

perder sua esséncia.

2. UM CLASSICO TRAZ REFLEXOES

O fato da histéria trabalhar o ser hu
bre sua propria esséncia e sobre a ando que pensamentos
nascam das linhas lidas e aquele q rente antes e depois do texto.

Mesmo que nio aconte¢a ug al para refletir sobre a leitura,

Algumas podem at omo julgamentos “Por que ele fez aqui-
lo? Foi uma ati im a! Com certeza eu faria diferente”, mas ter-

minam com a

Além dissoY cldssicos costumam trazer temas que evidenciam proble-
mas sociais ou da esfera privada e isso acentua as discussoes e reflexdes
no imagindrio do leitor. O protagonista da obra, Arsene Lupin, ji é um
6timo exemplo disso, pois é um ladrio, alguém que age contra a lei.

Questoes sobre isso comegam em gostar ou nio do personagem, afinal,
como criminoso, é possivel nutrir um sentimento positivo sobre ele sem
que se esteja indo contra a moral? E levando isso para o mundo real, até
que ponto ¢é possivel olhar para outra pessoa que cometeu um crime e
separar suas atitudes do sentimento que nutro por ela?



Maurice Leblanc

Essas sao apenas algumas das questoes que podem surgir com a leitura
de um cléssico. Cada um trabalhard diferentes temas, e cada nova aven-
tura trard novas reflexées.

3. BOAS HISTORIAS SAO A ORIGEM DE NOVAS HISTORIAS

Ao ter contato com uma histéria boa, seja um filme, uma conversa com um
amigo, um livro ou até uma propaganda, criamos outros acontecimentos
a partir disso, podemos observar isso nas adaptagoes citadas sobre Lupin.
Sejam duavidas que aparegam a partir da ideia original o

ssas intengoes e
deseJos sobre as acoes na obra. O exemplo mais classmo

¢ “Capitu traiu ou nio traiu?” que em algumas v para Eu nio
sei, mas deveria ter traido”.

E tudo isso é muito comum em cldssica®. rvem de inspi-

de Arseéne Lupin, que en-
contra com Herlock Sholmes, i etetive de Arthur Conan Doy-

le, como jd foi mencionag

dtica e as reflexdes de que essas obras
de novas ideias, pois é possivel observar diver-
tes criados atualmente. Quantas histérias existem
30 sofisticado que tem sua prépria moral?

sos conteddos
trabal m

“CONSIRERACOES FINAIS

Depois de vocé conhecer tantas informagoes acerca da obra, seu universo,
criagdo e histdrias que inspirou, acredito que seu interesse pelas aventuras
de Lupin tenha florescido. Por isso, convido-o novamente a mergulhar nas
histérias desse ladrao-cavalheiro.

Inspire-se por meio da criatividade desse personagem e de seus talentos in-
criveis e seja um mestre naquilo que lhe faz bem, vivendo feliz e livre. E descu-
bra se ele estd mais para alguém bom ou mau. E, bom, serd que ele consegue
passar a perna no maior detetive de todos os tempos. .. Herlock Sholmes?
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ue viagem estranha! No entanto, ela comegou tao bem! De mi-
nha parte, nunca havia feito uma viagem que tivesse comegado
sob circunstincias tao favordveis. O Provence é um transatlantico
rdpido ¢ confortdvel, comandado pelo mais agraddvel dos homens. A so-

uns com 0s outros.

E foi o que fizemos...
Vocé ja tentou adivinhar o qu
grupo de individuos que, até a
alguns dias, entre o céu infinito

ia de offginal e imprevisivel em um
m se conheciam e que, durante
ar, viveriam a mais intima das
0, 0 assustador ataque das ondas,
quilidade enganosa das dguas serenas?

que saboreamos essa curta viagem com uma
ptuosidade cada vez mais intensa, cujo fim se
ela se inicia.

Mas d@fis de muitos anos, acontece algo que acrescenta um elemento
ogoes da jornada. A pequena ilha flutuante ainda depende
desse mundo do qual pensdvamos estar livres. Um elo permanece, o qual
s6 pode ser desfeito aos poucos, mas que gradualmente se refaz, no meio
do Oceano. O telégrafo sem fio! Um aparelho de outro universo através do
qual recebemos noticias da forma mais misteriosa possivel! A mente nao
possui mais meios de imaginar fios de metal em cavidades por onde passam
mensagens invisiveis. O mistério ¢ ainda mais insonddvel e poético, e é as
asas do vento que devemos recorrer para explicar esse novo milagre.

Assim, nas primeiras horas, sentimo-nos seguidos, escoltados e até
mesmo precedidos por aquela voz distante que, de tempos em tempos,





