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. PORQUE
 —LER ESTE~

cLASSICO?




BOAS—-VINDAS AO UNIVERSO VAMPIRESCOI

e vocé abriu este livro e estd se perguntando por que ler este cldssico, gos-

tarfamos de convidd-lo a dar uma espiada nesta introdugio preparada es-

pecialmente para vocé, com curiosidades e fatos interessantes, entre outros
motivos para mergulhar nesta obra que ¢ a tetravé de todos os segmentos vampi-
rescos da atualidade.

Drdcula, de Bram Stoker, ¢ considerado um cldssico da literatura gética e uma
das obras mais influentes da cultura popular moderna. O romance ¢ repleto de
suspense, terror e um toque de romantismo. A obra oferece uma mitologia vam-
piresca tnica e influente que moldou o género. E, s6 por essa razio, ji valeria a
pena a leitura desta obra cldssica.

Entio, se vocé estd buscando uma leitura emocionante e imersiva que combina
terror, aventura e um toque de romance, Drdcula é a escolha perfeita para fincar
os dentes!

JYITOLOGIA EM TORNO DO YAMPIRO

A inspiragao de Stoker para Drdcula veio de uma variedade de fontes, incluindo uma
extensa pesquisa sobre folclore vampiresco, figuras histéricas como Vlad, o Empa-
lador, e a literatura gética. Ele fez uma imersdo nas lendas de vampiros do Leste
Europeu e incorporou elementos de diferentes tradicdes, superstigoes e crengas vam-
pirescas em seu romance.

A mitologia em torno dos vampiros evoluiu ao longo dos séculos ¢ pode ser ras-
treada a vdrias origens culturais e histéricas. Lendas e crengas sobre vampiros sur-
giram de forma independente em diferentes culturas ao redor do mundo, cada uma
contribuindo para a mitologia coletiva que associamos aos vampiros hoje.

Uma das primeiras criaturas vampirescas registradas pode ser encontrada no an-
tigo folclore mesopotamico e assirio, com histdrias de espiritos bebedores de sangue
ou demdnios. Conceitos semelhantes também podem ser encontrados na mitologia
greco-romana, em que criaturas como Limia e Empusa, um dos espectros de Hécate,
assombravam humanos, em particular as criangas.
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No folclore do Leste Europeu, principalmente nas regides eslavas, o conceito de
vampiro como o entendemos comegou a tomar forma. Histérias de mortos-vivos que
se levantavam da sepultura e se alimentavam do sangue ou da for¢a vital dos vivos
eram predominantes. A figura do vampiro nessas culturas era frequentemente asso-
ciada a doenca, 2 morte e a0 medo do desconhecido.

Uma figura influente na tradi¢ao dos vampiros é Vlad, o Empalador, um gover-
nante na Valdquia (hoje parte da Roménia) no século XV. Embora nio fosse um
vampiro, a reputa¢do brutal de Vlad e o folclore em torno de suas a¢des contribuiram
para a mitologia vampiresca e foram uma fonte de inspiragdo para o personagem de
Stoker, o Conde Drécula.

O retrato literdrio de vampiros ganhou popularidade significativa com a publica-
¢do de Drdcula, em 1897. O romance de Stoker ajudou a solidificar muitos aspectos
do folclore dos vampiros, incluindo sua vulnerabilidade a luz solar, aversao a simbo-
los religiosos e sua capacidade de se transformar em morcegos ou outras criaturas. Es-
ses elementos, juntamente com a narrativa de Stoker, contribuiram para a mitologia
vampiresca com a qual estamos familiarizados.

No geral, a mitologia dos vampiros ¢ uma rica tapecaria tecida a partir de vdrias
crencas culturais, figuras histdricas e obras literdrias ao longo da histéria. Sua popu-
laridade duradoura é um testemunho do fascinio que os humanos t¢m pelo conceito
de mortos-vivos, imortalidade e pelas trevas.

PISTICISMO

A religido desempenha um papel notdvel em Drdcula, com vdrios temas e elementos
ligados ao simbolismo religioso e a cren¢a. Entre os aspectos relacionados 4 religido
na trama, estao:

1. SIMBOLISMO "CRISTAO: O romance emprega simbolos e imagens
cristds, como crucifixos e 4gua benta, usados como ferramentas
poderosas contra o mal do vampiro. Esses simbolos representam
a luta entre o bem e o mal.

2. O PODER DA FE: Ao longo da histéria, a fé ¢ descrita como uma
for¢a potente contra Drécula e seus asseclas. Os personagens, em
especial, o professor Van Helsing, enfatizam a importincia de
acreditar no poder da bondade e confiar em convicgoes religiosas
para combater a escuriddo encarnada pelo vampiro. A forca da fé
¢ apresentada como elemento crucial contra o mal.



3.

Bram Stoker

SALVACAO E REDENCAO: O conceito ¢ explorado em relagdo aos
personagens afetados pela influéncia do Conde. Eles buscam
salvar as almas das vitimas, na esperanca de libertd-las de sua
existéncia maldita. Esse aspecto ecoa temas religiosos de reden-
¢do e a crenga na possibilidade de salvagao, mesmo para aqueles
enredados pelas forcas do mal.

4. "CONSEQUENCIAS MORAIS E ESPIRITUAIS; A histéria também exa-

Embora Drdcula incorpore temas religiosos e seu simbolismo, é importante notar
que 0 romance nao apresenta uma critica religiosa ou promove uma ideologia espe-
cifica. Em vez disso, utiliza elementos religiosos para melhorar a narrativa, evocar
um senso de espiritualidade e enfatizar os temas do bem contra o mal, da redencio e
do poder da f¢, permitindo explorar com maior profundidade a natureza humana e

mina essas questoes com o envolvimento com poderes sombrios.
Os personagens sio forgados a enfrentar suas préprias vulnerabi-
lidades, fraquezas e deménios internos enquanto confrontam a
ameaca sobrenatural de Dracula.

acrescentar uma camada adicional de significado e complexidade a trama.

TFEMININO NA OBRA

A “luxdria” como tema em Drdcula se manifesta na natureza sedutora do vampiro
e no fascinio que este mantém sobre suas vitimas. Embora o romance nio explore
explicitamente a luxiria em um sentido roméantico ou sexual, ele retrata o poder

perigoso e irresistivel que o Conde exerce ainda mais com as mulheres.

1.

PODER DE SEDUCAO: O Conde Dricula é uma figura sedutora e
carismdtica que exerce uma influéncia cativante sobre aqueles
que visa. Sua capacidade de manipular e seduzir, em especial
suas vitimas femininas, ¢ um aspecto central de seu cardter. Uti-
liza de seu charme sobrenatural e habilidades hipndticas para
atrair individuos para sua trincheira e se alimentar da forga vital.

JONS SEXUAIS; Embora nio sejam abertamente explicitos, hd tons
sexuais sutis ao longo do romance, como na forma em que os
ataques de Drécula sdo descritos. A mordida do pescogo, que
representa a alimentagao do vampiro, pode ser vista como uma
metdfora para um ato sensual e intimo. A linguagem usada para
descrever os encontros muitas vezes sugere uma conexao entre
sangue, for¢a vital e desejo.
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3. YULNERABILIDADE E EMPODERAMENTO FEMININO: Stoker explora
a vulnerabilidade das mulheres diante do poder de sedugio de
Dricula. Personagens femininas como Lucy Westenra e Mina
Murray se veem suscetiveis a influéncia de Drécula, atraidas por
ele de uma forma ao mesmo tempo assustadora e sedutora. No
entanto, o romance também apresenta um contraste na forma de
Mina, que se torna uma figura empoderada, usando sua inteli-
géncia e forca para ajudar na luta contra o vampiro.

E bom lembrar que a exploragio da luxtria em Drdcula nao se limita apenas ao
desejo sexual, mas engloba uma compreensdo mais ampla da natureza sedutora e
consumidora do poder do vampiro.

JRAMA

Em Drdcula, um grupo corajoso embarca em uma emocionante missao para derrotar
o vampiro mais famoso do mundo, o Conde Drécula. Ambientada no final do século
XIX, a histéria gira em torno do misterioso e sedutor Conde, que deixa sua Transil-
vania natal para espalhar sua influéncia sombria na Inglaterra vitoriana.

Quando o grupo, liderado pelo determinado Professor Van Helsing, descobre a
verdadeira natureza de Drécula, eles devem encontrar uma maneira de parar seu
reinado de terror antes que seja tarde demais.

A histéria ndo é apenas sobre lutar contra uma criatura sobrenatural, mas também
explora temas de amor, lealdade ¢ a luta entre o bem e 0 mal. Embrenha-se na psi-
cologia do medo e no poder da crenca, mostrando a capacidade do espirito humano
de vencer as trevas.

PERSONAGENS

Cada personagem contribui com seus pontos fortes e vulnerabilidades para a batalha
contra Dricula, tornando a narrativa dinimica e envolvente. Esses sao os persona-
gens principais de Drdcula e algumas de suas caracteristicas:

1. "CONDE DRACULA: um nobre da Transilvinia com poderes sobre-
naturais. Ele é carismdtico, sedutor e muito astuto, buscando
expandir sua influéncia em Londres.

2. JONATHAN HARKER: jovem advogado inglés que viaja a servigo do
Conde para a Transilvinia. L4, no castelo de Drécula, desvenda
a natureza dele e passa a alertar os outros sobre as mds inten¢des

do Conde.



Bram Stoker

3.  9YINA SURRAY: ¢ a noiva de Harker, uma jovem inteligente, forte
e sagaz, e uma das personagens mais complexas da obra. Quan-
do Drécula desperta o interesse por Mina, ela se torna uma figu-
ra central na luta contra o reinado dele.

4. YAN HELSING: médico e professor holandés, Van Helsing ¢ espe-
cialista em doencas obscuras e folclore. Por esse seu conhecimen-
to, torna-se um lider na luta contra o Conde.

5. qUCY WESTENRA: melhor amiga de Mina. Lucy é uma jovem bo-
nita e vivaz. Quando Drécula a ataca, a situagao dela serve como
um catalisador para a missao do grupo de erradicar o vampiro.

DAS PAGINAS PARA AS TELAS

Com suas descrigoes vividas, atmosfera intensa e enredo intrincado, Drdcula teve in-
fluéncia significativa na cultura popular, inspirando iniimeras adaptagées em livros,
filmes e programas de TV, tornando-se um cldssico atemporal.

Algumas adaptagées cinematogréficas notdveis incluem:

Nosferatu (1922): Dirigido por E. W. Murnau, é considerado uma das
primeiras e mais influentes adaptacées de Drdcula, embora tenha tido
que alterar os nomes e certos detalhes por questoes autorais;

Drdcula (1931): Filme dirigido por Tod Browning e estrelado por Bela
Lugosi como o Conde Dricula. Essa versdo ¢ considerada um cldssico e
ajudou a estabelecer a imagem de Drdcula na cultura popular;

Drdcula de Bram Stoker (1992): Dirigido por Francis Ford Coppola, con-
tou com um elenco estelar, entre eles Anthony Hopkins e Gary Oldman,
mas chamou a atengio principalmente pelo estilo visual e interpretacio
roméntica da histéria.

No dmbito dos programas de TV, o género vampiro deve muito ao romance de
Bram Stoker, pois introduziu muitas das caracteristicas e metédforas do vampiro que
continuam populares hoje. Alguns exemplos da telinha influenciados por Drdcula
incluem Buffy, a Caga-Vampiros, True Blood, e, mais recentemente, a séric Penny
Dreadful, que apresentou um universo de terror gético onde personagens da literatu-
ra classica, incluindo o Conde Dricula, coexistem.

O sucesso do romance de Stoker abriu caminho para o surgimento de todo um
subgénero da literatura vampiresca, tais como Entrevista com o Vampiro, de Anne
Rice, e Crepiisculo, de Stephenie Meyer.
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O universo vampiresco ¢ tao vasto que hd até uma série de jogos chamada Castle-
vania, cujo antagonista se chama Alucard (Dricula de trds para frente). Esse jogo se
tornou tdo famoso que virou HQ e tem animagio na Netflix.

No Brasil também tivemos influéncia dessa cultura com o personagem do humo-
rista Chico Anysio, o Bento Carneiro, e com o cineasta e ator José Mojica Marins,
que perpetuou o famoso personagem Z¢ do Caix3o.

@ AUTOR

Bram Stoker, nascido Abraham Stoker, foi um romancista e poeta irlandés mun-
dialmente conhecido pelo romance épico Dricula. Considerado um dos escritores
mais importantes da Era Vitoriana, Stoker demonstrou paixio por literatura, teatro e
atletismo, assumindo vdrias profissoes: critico de teatro, empresrio e escritor.

Dedicado 4 literatura, Bram Stoker escreveu numerosos romances e contos. Entre
os que se destacam: Under The Sunset (1882), uma colecao de contos; O Castelo da
Serpente (1890); The Mystery of the Sea (1902); Os Sete Dedos da Morte; e A Joia das
Sete Estrelas (1903); e O Covil do Verme Branco (1911). Em 1910, escreveu Impostores
Famosos, onde conta, entre outras histrias, a pitoresca teoria de que a rainha Isabel
da Inglaterra era um homem disfargado.

“CONVITE

Agora que vocé foi apresentado ao universo vampiresco que faz desta obra um grande
cldssico, por que nio se munir deste exemplar de Drdcula e ir se acomodando em
seu cantinho preferido, um cantinho em que vocé se sinta seguro dos vampiros, para
uma leitura que o transporte para além das fronteiras entre fic¢io e realidade?

Boa leitura!








