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xiii

Prefácio

No decorrer dos últimos anos, a programação funcional (PF) passou por um 
período de renascença. Várias empresas estão procurando por programadores 
que tenham experiência em programação funcional. Muitas linguagens que não 
foram projetadas originalmente para serem funcionais vêm evoluindo com o 
passar do tempo para incluírem capacidades funcionais. Linguagens como Java, 
JavaScript e Python, para citar apenas algumas, vêm se tornando cada vez mais 
funcionais. O incentivo para os programadores adquirirem experiência funcio-
nal parece se dever, em parte, à aparente melhoria no processo de desenvolvi-
mento, incluindo uma sensação de que, quando adotamos o método funcional, 
temos menos bugs e produzimos códigos mais expansivos e robustos. Se isso é 
verdade ou não e se a proporção da produção de códigos funcionais aumenta-
rá, só o tempo dirá. Por enquanto, consideraremos a programação funcional 
como um de vários paradigmas, cada um deles com suas próprias vantagens e 
desvantagens.

Quem Deveria Usar Este Livro?
Basicamente, todos os programadores. Se não tem experiência em PF, mas já 
ouvir falar nela e ficou curioso, ou até se comprou esta publicação sem a menor 
noção do que seja a PF, este livro será útil para você. Programadores de PF ex-
perientes também tirarão proveito dele. Este livro analisa as raízes da Teoria das 
Categorias da PF de uma forma jamais vista em outros livros sobre PF. Por fim, 
os programadores que têm certa experiência no uso da PF, mas que desejam ir 
além e se aprofundar nos conceitos e teorias que a compõem, encontrarão mui-
tas coisas que poderão lhes ser úteis.
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Como Este Livro Está Organizado
Queremos demonstrar, por meio de várias linguagens de programação, como 
os construtos funcionais podem melhorar nossos códigos. Mas, à medida que o 
livro avança, a linguagem de programação Scala é usada com mais frequência 
nos exemplos. O motivo disso é que o autor acredita que, devido à facilidade 
com que ideias funcionais conseguem ser expressas em Scala, o leitor terá muito 
mais facilidade de entender tais ideias se estas forem transmitidas de um modo 
mais natural, o que é possível fazer com a Scala. Para uma breve introdução à 
Scala, veja o apêndice.

Convenções Utilizadas Neste Livro
As seguintes convenções tipográficas são usadas neste livro:

Itálico

Indica novos termos, URLs, endereços de e-mail, nomes de arquivos e ex-
tensões de arquivos.

Fonte monoespaçada

Usada para a listagem de programas e para fazer referência a elementos dos 
programas em parágrafos, como nomes de variáveis ou funções, bancos de 
dados, tipos de dados, variáveis de ambiente, declarações e palavras-chave.

Este elemento representa uma dica ou sugestão.

Este elemento representa uma observação geral.

Este elemento representa um alerta ou atenção.

Temos um site para este livro, onde listamos erratas, exemplos e outras infor-
mações adicionais. Você pode acessar essa página utilizando o seguinte endere-
ço: https://oreil.ly/learning-fp (conteúdo em inglês).
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CAPÍTULO 1

O que É Programação Funcional?

Programação funcional? Functores? Monoides, monads? “Eu não sou nenhum 
matemático!”, você talvez diga. “Como vou aprender esses conceitos esotéri-
cos? E por que deveria querer fazer isso?” Essas preocupações são totalmente 
compreensíveis. Mas a verdade é que você não precisa ser um matemático para 
ser um programador funcional.

Os conceitos fundamentais da programação funcional são fáceis de entender 
quando apresentados de forma clara e direta. E é esse o objetivo deste livro: 
tornar a programação funcional compreensível e prática. Mais especificamente, 
vou ensiná-lo a pensar como um programador funcional. Mas por que você 
desejaria aprender programação funcional?

Imagine o seguinte: são 22h e você está totalmente travado, tentando resolver 
um bug de um programa que precisa entregar na manhã seguinte. O problema 
parece girar em torno de uma variável chamada ratio. O problema é que, de-
pendendo das condições do sistema que está modelando, essa variável continua 
mudando. Sua frustração aumenta. Ou você tem um prazo no trabalho e seu 
microsserviço tem um bug elusivo que está lutando para encontrar. O problema 
parece estar em dois loops for aninhados nos quais as variáveis são modificadas 
de uma forma bastante intrincada. A lógica é complexa, e você não consegue 
encontrar a solução. Quem dera houvesse uma maneira de escrever programas 
de uma forma em que os valores das variáveis não mudassem! É aí que entra a 
programação funcional.

As variáveis cujos valores mudam com frequência são uma considerá-
vel fonte de bugs em programas. Pode ser difícil acompanhar os valores 
delas porque elas podem mudar a qualquer momento.
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