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Prefdacio

Ao visitar qualquer grande livraria vocé encontra toneladas de
livros sobre desenho para quadrinistas. Ha neles instrucdes
passo-a-passo para desenhar uniformes escolares de meninas ao
estilo mangd, misculos de super-heréis e gagues em tirinhas. So
livros que ensinam o que vocé, provavelmente, deseja saber — como
desenhar & maneira de seus artistas favoritos —, e nisso eles sdo
muito bons. Mas hé algo que ndo estd |4. Na verdade, ha um livro
infeiro de segredos que eles deixam de fora.

Se vocé & sentiu que deve haver algo mais na criacdo de
histérias em quadrinhos do que meramente copiar estilos de
desenho, entd@o este é o livro para vocé.

Nestas péginas, fiz o méximo para tratar dos segredos narrativos
de que ndo vejo nenhum outro livro falando, de idéias que todo
quadrinista precisa confrontar antes mesmo de segurar uma caneta,
como:

e Escolher os momentos certos para converter em quadrinhos —
o que incluir, o que deixar de fora.

Enquadrar a¢des e guiar os olhos do leitor.

Escolher palavras e imagens que se comuniquem entre si.
Criar personagens variados e atraentes, com vida interior e
visual inesquecivel.

Dominar a linguagem corporal e as expressoes faciais.
Criar mundos ricos para seus leitores explorarem.

Escolher as ferramentas certas e saber como elas evoluiram.
Navegar pelo vasto mundo dos estilos e géneros de
quadrinhos.

A indUstria dos quadrinhos estd mudando rapidamente. Velhos
formatos perecem e outros nascem. Indistrias inteiras vém e vdo.
Mas hé principios narrativos que sdo sempre vdlidos. Eles valiam hé
cinqUenta anos e valerdo daqui a cinqienta.

Independentemente de vocé querer desenhar graphic novels,
super-heréis, mangds, tirinhas ou webcomics, terd4 de pér um
quadrinho atrds do outro para contar sua histéria.

Veja aqui como se faz

i
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INTRODUC¢CAO

ENTAO VOCE QUER
FAZER HISTORIAS
EM QUADRINHOS?

QUER FAZER AQUELE TIPO DE QUE OS
LEITORES SE LEMBRAM?

ELES CONTINUARAO

O TIPO DE
HISTORIA EM QUE

PENSANDO POR
HORAS OU MESMO
DIAS DEPOIS DE
TEREM LIDO?

VOCE QUER CRIAR
QUADRINHOS QUE
PUXEM O LEITOR PARA O
MUNDO DA HISTORIA?

UMA EXPERTENCIA DE
LEITURA TAO ABSOLUTA
QUE NAO PARECA QUE
VOCE LE, MAS SIM QUE
ESTA LA>

E FOI POR ISSO QUE
CRIET ESTE LIVRO. PORQUE SE EU
CONSEGUIR ENSINAR OUTRA PESSOA
A CRIAR HISTORIAS EM QUADRINHOS
DE PRIMEIRA...

P
o

POVOADA POR
PERSONAGENS TAO
VIVIDOS QUE PARECEM
REAIS, como 0s
AMIGOS E A FAMILIA
DO LEITOR?

N/

.. TALVEZ EU
POSSA ENSINAR
IGUALMENTE A
MIM MESMO.

N
ey
1/




EM 20 ANOS NESSE RAMO,
APRENDI O BASTANTE SOBRE QUADRINHOS
PARA ENCHER DOIS LIVROS, VARIOS
ARTIGOS E MUITISSIMAS HORAS DE
PALESTRAS PARA QUEM QUISESSE OUVIR.

ELE PARECE
MAIS MAGRO
NOS LIVROS!

ALGUNS DESAFIOS, COMO MELHORAR
MEU DESENHO DE FIGURAS, SO PODEM
SER SUPERADOS COM MUITO TRABALHO,
OBSERVACAO E ESTUDO.

MAS AS MINHAS HISTORIAS
NUNCA FORAM TAO BOAS COMO
PODERIAM.

TENHO
CERTEZA DE QUE EU
PODERIA FAZER COISA
MELHOR SE ESTIVESSE
DETERMINADO A
APRENDER .

r—

E, FELIZMENTE,
HA MUITOS BONS
PROFESSORES AT FORA
PARA ESSE TIPO DE
COISA.

0S QUADRINHOS SAO UMA LINGUAGEM SECRETA
A PARTE, E DOMINA-LA APRESENTA DESAFIOS
DIVERSOS DOS ENFRENTADOS POR QUALQUER
PROSADOR, ILUSTRADOR OU OUTROS PROFISSIONAILS

DE CRIACAO.

INFELIZMENTE,
SALVO POR UNS
POUCOS LIVROS
BONS SOBRE O
ASSUNTO*...
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SN op @ics, o
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* VEJA BIBLIOGRAFIA.

MUITO MAIS
ENVOLVIDO NA FEITURA
DE QUADRINHOS DE
PRIMEIRA DO QUE
TECNICAS DE DESENHO
E ESCRITA.

... A MAIOR
PARTE DESSE
TERRITORIO
PERMANECEU

INEXPLORADA...
ATE AGORA.




ESTES SAO 0S
PRINCIPIOS BASICOS DA
NARRATIVA EM QUADRINHOS...

ASSIM, PELO BEM DE VOCES E PELO
MEU, “VOLTETI A PRANCHETA" UMA VEZ
MATIS E REUNI TUDO O QUE SABIA
SOBRE A ARTE DE CONTAR HISTORIAS

COM IMAGENS... ... CONCEITOS QUE

VAO MUITO MAIS FUNDO

DO QUE 0S COSTUMEIROS

..EENTAO LIVROS DE "COMO FAZER".

CONSTATETI O QUE EU

NAO SABIA, PREENCHI
AS LACUNAS E JUNTEIL

TUDO. LA 1

05 PRINCIPIOS DA CLAREZA E DA
COMUNICACAO, POR EXEMPLO,

E COMO ELES GOVERNAM O MODO
COMO NOSSAS HISTORIAS SAO
RITMADAS
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COMO O OLHAR DO LEITOR E GUIADO
DE QUADRINHO EM QUADRINHO, E
COMO SUA MENTE E PERSUADIDA A DAR
IMPORTANCIA AO QUE VE.
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COMO OS ARTISTAS SE __EXPRESSOES ~E
ENTROSAM COM OS LEITORES NO NIVEL FACTAIS LINGUAGEM
HUMANO POR MEIO DO DESIGN DOS CORPORAL.

PERSONAGENS...

DESTA VEZ

CINCO DEDOS TEMPORAS

GRISALHAS

DESENHAR MATS
6ORDO?

(OU PERDER PESQ =—>

PARA COMBINAR?)

SCOTT

CcOMO MUNDOS < < . S—
INTEIROS SAO N AN X RN TERRRALI
CONSTRUIDOS NA PAgINA
— ENAIMAGINACAO N

[ /. V4
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COMO PALAVRAS E ¢ p
IMAGENS SE COMBINAMPARA \ “H
3 CRIAR EFEITOS QUE NENHUMA
DELAS PODERTA CRIAR &
SEPARADAMENTE.
o=/ -

S THA™NEITH

=

. YR Z//////

i W22\

POR QUE AS PESSOAS ESCOLHEM DIFERENTES

FERRAMENTAS PARA CRIAR ESSAS HISTORIAS. E POR QUE
ESCOLHEM UM

TIPO DE HISTORIA

EM VEZ DE OUTRO.




QUER VOCE SE
SINTA ATRAIDO POR
TIRINHAS, GIBIS
OU GRAPHIC
NOVELS... QUER GOSTE
DO ESTILO JAPONES,
EUROPEU, NORTE-
AMERICANO ou
OUTRO ESTILO
REGIONAL... QUER
TRABALHE NA FORMA
IMPRESSA,
ON-LINE
OU AMBAS...

...ESTES SAO
0s PROBLEMAS
QUE VOCE TERA DE
ENFRENTAR.

TS
NAO HA LIMITES PARA O QUE ""IIII[
VOCE PODE POR NUMA PAGINA EM BRANCO —\

DESDE QUE COMPREENDA 0S PRINCIPIOS
SOBRE 0S QUAILS SE CONSTROEM TODAS AS
NARRATIVAS EM QUADRINHOS.
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EU NAO VOU LHE DIZER QUAL A
MANEIRA "CERTA" DE ESCREVER OU
DESENHAR, PORQUE TAL COISA NAO
EXISTE.

TODO ESTILO, TODA
ABORDAGEM, TODA
FERRAMENTA PODE DAR
CERTO NOS QUADRINHOS,

DESDE QUE SIRVA PARA
VOCE.

MAS SUAS OPCOES SE ESTREITAM QUANDO VOCE
QUER QUE SEUS QUADRINHOS PROVOQUEM UMA
REACAO ESPECIFICA NOS LEITORES. E ENTAO QUE

CERTOS METODOS PODEM SERVIR...

..EOUTROS
NAO.
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QUADRINHO UM: ARTE POR LYNN JOHNSTON, DAVID MAZZUCCHELLT,
ART SPIEGELMAN, RUMIKO TAKAHASHI, DAVID B. E DEMIAN 5

(VEJA CREDITOS DE ARTE, PAGINA 258). 5



E AQUI
ESTAO ELES.
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