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“O Python existe desde 1991, mas ultimamente voltou com forca total devido ao aprendizado
de maquina e aos ambientes Jupyter. Como essa linguagem mudou ao longo de muitos anos,
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‘Uma forma divertida de aprender a programar com Python, usando as mesmas ferramentas
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desafios que me levaram a resolver problemas que eu nao conseguia abordar no inicio. Ele
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Dedicado, mais uma vez, a comunidade Python.

A todas as pessoas generosas que continuam trabalhando para fazer
do Python a maravilhosa tecnologia de programacao que ele é.
Obrigado.
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conteudo

por que Python?

Parecido, mas Diferente
O Python comeca contando do zero, o que deve ser

familiar. Na verdade, o Python tem muito em comum com outras linguagens
de programacao. Existem variaveis, loops, condicionais, fungoes ¢ afins.
Neste capitulo de abertura, faremos um tour avancado e rapido pelos
conceitos basicos do Python, apresentando a linguagem sem detalhar muito.
Vocé aprendera a criar e executar codigo com o Jupyter Notebook (rodando no
VS Code). Verd como muitas funcionalidades de programacao vém predefinidas
no Python, que vocé utilizara para fazer as coisas. Também aprenderd que,
embora o Python compartilhe muitas de suas ideias com outras linguagens de
programacgao, como elas se manifestam em seu codigo pode ser bem diferente.
Agora, ndo entenda mal: estamos falando sobre algo bom e diferente, ndo

sobre uma diferenca ruim. Leia para saber mais...

Pronto para rodar algum cédigo 7
Sua primeira experiéncia com Jupyter

Colocando c6digo no editor do seu notebook

Shift+Enter para executar o c6digo 10
E se vocé quiser mais de uma carta? 15
Veja melhor o c6digo para tirar cartas 17
Os 4 Principais: lista, tupla, dicionario e conjunto 18
Modele o baralho de cartas com um conjunto 19
O combo mambo print dir 20
Tendo ajuda com a saida de dir 21
Preencha o conjunto com cartas 22
Parece um baralho de cartas agora 24
O que € exatamente “card”? 25
Precisa encontrar algo? 28
Pausa para fazer um balanco 29
O Python vem com uma Biblioteca Padrao avancada 30
Com o Python vocé s6 escreve o c6digo necessario 34
Justo quando pensou que tinha terminado... 41

viii



conteudo

mergulhando

Cause um Impacto
A melhor forma de aprender uma nova linguagem é

programando. E se vocé for escrever coédigo, precisard de um problema
real. Por sorte, temos um. Neste capitulo, vocé comecard sua jornada de
desenvolvimento de aplicativos Python causando impacto em nosso grande
amigo, Coach de Natacao. Vocé comecara com as strings Python, aprendendo
a manipula-las como quiser, tentando produzir uma solucdo baseada em
Python para o problema do Coach. Também verd mais da estrutura de dados
lista predefinida do Python, aprenderd como as variaveis funcionam e
descobrird como ler as mensagens de erro do Python sem surtar, a0 mesmo

tempo resolvendo um problema real com cédigo Python real. Mergulharemos

(de cabeca)...
Como o Coach trabalha agora? 45
O Coach precisa de um crondémetro melhor 46
Trocando Ideias 48
Arquivo e planilha “relacionados” 51

Nossa primeira tarefa: Extraia os dados do nome de

arquivo 52
String ¢ um objeto com atributos 53
Dados do nadador a partir do nome de arquivo 58
Nao adivinhe o que um método faz... 59
Dividir (ou separar) uma string 60
Ainda falta algo 62
Leia as mensagens de erro de baixo para cima 66
Cuidado ao combinar as chamadas do método 67
Trocando Ideias 68
Experimentemos outro método de string 69
S6 resta criar algumas variaveis 72
Tarefa 1 terminada! 77
Tarefa 2: Processe os dados no arquivo 78



conteudo

listas de ndmeros

Processando Dados de Listas
Quanto mais codigo vocé escreve, melhor fica. Simples

assim. Neste capitulo, vocé continua a criar codigo Python para ajudar o
Coach. Vocé aprende a ler os dados de um arquivo de dados fornecido pelo
Coach, colocando suas linhas em uma lista, uma das estruturas de dados
predefinidas mais poderosas do Python. Além de criar listas a partir dos dados
do arquivo, também aprenderd como criar listas do zero, aumentando a lista
dinamicamente conforme a necessidade. E processaré as listas usando uma
das construcoes de loop mais populares do Python: o loop for. Vocé convertera
os valores-de um formato de dados em outro e farda um novo melhor amigo (o
préprio BFF Python). Ja chega de conversa fiada; € hora de arregacar as mangas

e voltar ao trabalho.

Tarefa 2: Processe os dados no arquivo 82
Pegue uma c6pia dos dados do Coach 83
A BIF open trabalha com arquivos 84
Trocando Ideias 84
Usando with para abrir (e fechar) um arquivo 85

Variaveis criadas dinamicamente, quando necessario 88

Sao os dados do arquivo o que vocé quer de fato 89
Temos os dados do nadador a partir do arquivo 91
Faremos um balanco do nosso progresso até agora 92
O que precisa acontecer a seguir parece familiar 94
O capitulo anterior esta dando resultados 97
Convertendo uma string do tempo em um-valor 98
Converta os tempos em centésimos de segundo 99
Centésimos de segundo com Python 100
Revisao rapida do loop for do Python 102
Hora do duelo... loops for vs. loops while 105
Vocé estd mandando bem e progredindo muito! 107
Manteremos uma cépia das conversoes 108
Exibindo a lista dos métodos da lista 109
Hora de calcular a média 114
Converta a média na string do tempo de natacao 115
Hora de juntar tudo 119
A Tarefa 2 (finalmente) chegou ao fim! 122
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lista de arquivos

Funcoes, Maodulos e Arquivos

O codigo nao pode viver em um notebook para sempre.
Ele quer ser livre. E quando se trata de libertar seu codigo e compartilha-
lo com outras pessoas, uma fungao personalizada é o primeiro passo, seguida
logo atras por um médulo, que permite organizar e compartilhar seu cédigo.
Neste capitulo, vocé criard uma funcéo diretamente a partir do coédigo que
escreveu até agora e, no processo, também criard um moédulo compartilhavel.
Vocé colocarad seu médulo imediatamente em operacao quando processar 0s
dados de natacdo do Coach com os loops for, as declaracoes if, os testes
condicionais e a PSL (Biblioteca Padrao do Python). Aprendera a comentar suas
funcdes também (sempre uma boa ideia). H4 muito o que fazer, entdo vamos 4!

Trocando Ideias 128
Vocé ja tem grande parte do c6digo de que precisa 129
Como criar uma funcao no Python 130
Salve o c6digo quantas vezes quiser 131
S6 copiar o c6digo nao basta 132
Copie todo o c6digo necessario 133
Use moédulos para compartilhar o codigo 140
Saboreie a gloria dos dados retornados 141
As funcoes retornam uma tupla quando preciso 143
Obtendo a lista-dos nomes de arquivo do Coach 149
Hora de bancar o detetive... 150
O que vocé pode fazer com as listas? 151
9 O problema esta nos dados ou no cédigo? 159
Trocando Ideias 160
1 Decisoes, decisoes, decisoes 163
Procure os dois pontos com “in” na string 164
0 Terminou com os 60 arquivos processados? 171
O codigo do Coach estd tomando forma... 172

Tupla
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xii

literais de string formatadas

Crie Graficos com Dados
As vezes sao as abordagens mais simples que fazem o

trabalho. Neste capitulo vocé finalmente comeca a produzir graficos de
barras para o Coach. Vocé fard isto usando apenas strings. Vocé ja sabe que
as strings do Python tém uma bondade predefinida e as literais de string
formatadas do Python, ou seja, as f-strings, melhoram o que é possivel de
formas bem organizadas. Pode parecer estranha a proposta de criar graficos de
barra com texto, mas, como esta prestes a descobrir, nao é tdo absurdo quanto
parece. Ao longo do caminho vocé usara o Python para criar arquivos, bem
como inicializar um navegador com apenas algumas linhas de cédigo. Por fim, o
Coach consegue o que quer: a geracao automatica de graficos a partir de seus

dados dos tempos de natacao. Vamos la!

Trocando Ideias 181
De um griéfico simples para o grafico do Coach 185
Crie as strings que seu HTML precisa no cédigo 186
A concatenacao de strings nao escala 189
f-strings como recurso muito popular do Python 194
Gerar SVG € facil com f-strings! 195
Os dados estao la, nao estao? 196
Retorne todos os dados necessarios 197

13047 Vocé tem nimeros agora, mas eles
13579  SAo lteis? 198

12642  Tudo o que resta € ofinal da

12621  pagina da web 207

12710  Gravar em arquivos € tao facil
quanto ler 208
Hora de exibir sua obra 211
Trocando Ideias 212
S6 restam dois ajustes estéticos... 212
Hora de outra funcao personalizada 214
Adicionaremos outra funcao ao médulo 215
Qual é a do valor dos centésimos? 218
Arredondar nao é o que vocé quer (neste caso) 219
As coisas estao progredindo bem... 221



organizando
Escolhendo uma Estrutura de Dados

Seu codigo precisa colocar os dados em algum lugar na

memaoria. E quando se trata de organizar os dados em algum lugar... na

conteudo

memoria, sua escolha de qual estrutura de dados usar pode ser critica e muitas

vezes é a diferenca entre uma solugdo baguncada que funciona e uma solugéao

elegante que funciona bem. Neste capitulo, vocé aprenderéa outra estrutura de

dados predefinida do Python, o dicionario, que costuma ser combinado com a

lista onipresente para criar estruturas de dados complexas. O Coach precisa de

uma maneira facil de selecionar os dados do nadador, e quando vocé coloca os

dados do Coach em um dicionario, as pesquisas sdo moleza!

oo 0o 0

Chave 4| (objeto

Chave 1| (objeto

Chave 3| (objeto

Chave 2| (objeto

.... o

Dicionadrio

Extraia uma lista de nomes dos nadadores
Removendo duplicatas com lista-conjunto-lista
Agora o Coach tem uma lista de nomes

Uma pequena mudanca faz uma “grande” diferenca
Toda tupla é unica

Faca pesquisas super-rapidas com dicionarios

Os dicionarios sao armazenamentos de pesquisa com
chave/valor

Anatomia da criacao de um dicionario

Diciondrios sao otimizados para a pesquisa rapida
Exiba o dicionario inteiro

O médulo pprint exibe bem os seus dados
Diciondrio de listas processado com facilidade

Esta realmente comecando a fazer sentido

227
229
231
232
233
236
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240
248
249
250
251
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criando um webapp

Desenvolvimento para Web
Pergunte a dez programadores qual framework para

web usar... e provavelmente tera onze respostas conflitantes! =

Quando se trata de desenvolvimento para web, o Python tem muitas escolhas
tecnologicas, cada uma com uma comunidade de desenvolvedores leal e
solidaria. Neste capitulo, vocé verd o desenvolvimento para web, criando
rapidamente um webapp para o Coach que exibe os dados do grafico de barras
de qualguer nadador. Ao longo do caminho, aprendera a usar templates HTML,
decoradores de funcdes, métodos HTTP get e set etc. Ndo ha tempo a perder:

o Coach esté ansioso para mostrar seu novo sistema. Vamos 4!

Installe Flask usando PyPI 261
Prepare a pasta para hospedar o webapp 262
MVP do Flask 263
Opcoesao trabalhar com seu codigo 265
Criando seu webapp, parte por parte... 274
O que ha com esse NameError? 279
Trocando Ideias 280
O Flask inclui um suporte da secao predefinido 281
A tecnologia session do Flask é um diciondrio 282
Ajustando o cédigo com a “melhor correcao” 285
Criar templates Jinja2 economiza tempo 291
Estenda base.html para criar mais paginas 293
Criacao dinamica de uma lista suspensa 296
Selecionando um nadador 300
Vocé precisa processar os dados do formulario 301
Dados do formulario disponiveis como diciondrio 302
Cada vez mais perto de um sistema funcional 306
As funcoes suportam valores de parametro padrao 307
Valores opcionais do parametro padrao 308
Versao final do seu cédigo, 1 de 2 309
Versao final do seu c6digo, 2 de 2 310
Como um primeiro webapp, parece bom 312
Sistema do Coach pronto para entrar em cena 313
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implantagao

conteudo

Rode seu Codigo em Qualquer Lugar

Fazer com que o cddigo seja executado no seu

computador é uma coisa... O que vocé realmente quer é implantar

seu codigo para que seja facil para os usuarios executé-lo também. E

consegue fazer isso sem muita complicagao, bem melhor. Neste capitulo,
vocé termina o webapp do Coach adicionando um pouco de estilo, antes de

implanta-lo na nuvem. Mas, nédo vé pensando que é algo que aumenta a

se

complexidade para 11 — longe disso. Uma edicdo anterior deste livro se gabou

de que a implantagao levava “cerca de 10 minutos’ e ainda é um trabalho répido

agora....embora neste capitulo vocé implante seu webapp em 10 etapas. A

nuvem esté esperando para hospedar o webapp do Coach. Vamos 4!

Ainda tem algo que nao parece certo

O Jinja2 executa o cédigo entre {{ e }}

Trocando Ideias

Dez etapas para a implantacao na nuvem

Uma conta para iniciantes é tudo de que vocé precisa
Nadaimpedindo que vocé comece...

Na duvida, fique com os padroes

O webapp de espaco reservado nao faz muita coisa
Implantando seu c6digo no PythonAnywhere
Extraia o c6digo no console

Configure a guia Web para apontar para o c6digo
Edite o arquivo WSGI do seu webapp

O webapp hospedado na nuvem esta pronto!

325
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331
332
333
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335
336
337
338
339
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344
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trabalhando com HT ML
Extraindo da Web

Em um mundo perfeito, seria facil acessar todos os dados
de que vocé precisa. Mas raramente é assim. Caso em questdo: os
dados sédo publicados na web. Os dados incorporados em HTML sédo projetados
para serem renderizados por navegadores e lidos por pessoas. Mas e se vocé
precisar processar os dados incorporados em HTML com o cédigo? Azar seu?
Bem, por sorte, o Python brilha quando se trata de extrair dados de paginas

da web, e neste capitulo vocé aprendera a fazer exatamente isso. Também
aprenderd a analisar essas paginas HTML extraidas para obter dados Uteis.

Ao longo do caminho, vera o fatiamento de listas e a biblioteca Beautiful
Soup. Mas, ndo se preocupe, isso ainda é o Use a Cabeca Python, nao o Use a

Cabeca Cozinhando...

O Coach precisa de mais dados 350
Trocando Ideias 351
Conheca os dados antes de extrair 352
Precisamos de um plano de acao... 353
Um passo a passo para a extracao da web 354
E hora da tecnologia de andlise do HTML 356
Pegue a pagina HTML bruta na Wikipédia 359
Conheca os dados extraidos 360
Vocé pode copiar uma fatia de qualquer sequéncia 362
E hora do poder da andlise HTML 370
Pesquisando soup para obter as tags de interesse 371
O objeto soup retornado também é pesquisavel 372
Qual tabela contém os dados necessarios? 375

Quatro tabelas grandes e quatro conjuntos de

recordes mundiais 377
Hora de extrair dados reais 378
Extraia os dados de todas as tabelas, 1 de 2 382
Extraia os dados de todas as tabelas, 2 de 2 383
O loop aninhado resolveu! 386
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trabalhando com dados

Manipulacao de Dados

As vezes seus dados nao estao organizados como
deveriam. Talvez vocé tenha uma lista de listas, mas realmente precisa de um
diciondrio de diciondrios. Ou talvez precise relacionar um valor em uma estrutura de
dados a um valor em outra, mas os valores ndo correspondem. Afff, & tdo frustrante.
N&o se preocupe: o poder do Python esté aqui para ajudar. Neste capitulo, vocé
usara o Python para manipular seus dados e transformar os dados extraidos no
final do capitulo anterior em algo realmente dtil. Verd como explorar o diciondario do
Python como uma tabela de pesquisa. Ha conversoes, integracoes, atualizacoes,
implantagdes e muito mais neste capitulo. E, no final, o esboco do Coach se torna

realidade. Nado pode esperar? Nem noés... vamos 4!

Dobrando os dados a sua vontade... 390
Agora vocé tem os dados de que precisa... 394
Aplique o que vocé ja sabe... 396
Existem dados demais aqui? 399
Filtrando os dados do revezamento 400
Pronto para atualizar os graficos de barras 401
Trocando Ideias 402
O Python vem com uma biblioteca JSON predefinida 403
O JSON ¢ textual,mas esta longe de ser bonito 404
Integracao do webapp 408
— Tudo o que € necessdrio: editar e copiar/colar... 409

M:be .8 [CTET

oy Adicionando recordes mundiais ao grafico de barras 410
o Gogs >

Altima versao do webapp estd pronta? 414
Trocando Ideias 415
O PythonAnywhere resolve... 418
Também faca o upload do cédigo do utilitario 419
Implante o novo webapp no PythonAnywhere 420
Peca ao PythonAnywhere para rodar o c6digo novo 421
Teste os utilitarios antes de implantar na nuvem 422
Rodaremos a tarefa todo dia a 1h da manha 423

xvii
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trabalhando com eletartes dataframes

Dados Tabulares
As vezes é como se todos os dados do mundo quisessem

estar em uma tabela. Os dados tabulares estao em toda parte. Os
recordes mundiais de natacao do capitulo anterior sdo dados tabulares. Se vocé
tem idade suficiente para se lembrar das listas telefonicas, os dados sao tabulares.
Extratos bancdrios, faturas, planilhas, adivinha? Todos sdo dados tabulares. Neste
breve capitulo, vocé aprenderd um pouco sobre uma das bibliotecas de analise de
dados tabulares mais populares em Python: pandas. Vocé sé tocaré na superficie
do que o pandas pode fazer, mas aprendera o suficiente para conseguir explorar a
estrutura de dados mais usada do pandas, o dataframe, quando precisar processar

um bloco de dados tabulares.

Elefante na sala... ou panda? 428
Dicionario de dicionarios com pandas? 429
Comece seguindo a conven¢ao 430
Umalista de dataframes do pandas 431
Selecionando colunas no dataframe 432
Dataframe para o dicionario, tentativa 1 433
Removendo dados indesejados do dataframe 434
Negando a expressao condicional do pandas 435
Dataframe para o dicionario, tentativa 2 436
Dataframe para o dicionario, tentativa 3 437
E outro dicionario de diciondrios 438
Comparando gazpacho e pandas 442
Foi s6 uma pequena amostra... 448
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bancos de dados

Organizando
Cedo ou tarde, os dados do seu aplicativo precisam ser

gerenciados. E quando vocé precisa gerenciar seus dados de forma mais
adequada, o Python (sozinho) pode nao ser suficiente. Quando isso acontecer,
VOCé precisaré acessar seu mecanismo de banco de dados. Para manter as
coisas... em, eh... gerenciaveis, ficaremos com os mecanismos de banco de
dados que suportam o bom e velho SQL. Neste capitulo, vocé nao apenas
criara um banco de dados e adicionara algumas tabelas a ele, mas também ira
inserir, selecionar e excluir dados do seu banco de dados, executando todas

essas tarefas com consultas SQL orquestradas por seu coédigo Python.

O Coach nos procurou... 452

Trocando Ideias 453

Vale a pena planejar com antecedéncia... 455

Tarefa 1: Decida pela estrutura do banco de dados 457

Estrutura + dados do guardanapo 459

Instalando o médulo DBcm do PyPI 460

Iniciando com DBem e SQLite 461

,\ O DBcm funciona com a instrucao “with” 462
:;E Tobes "t Use strings com trés aspas para seu SQL 464
z | T—————— Nem todo SQL retorna resultados 466
:5 !’g :::;‘:Zor As tabelas estao prontas (e a Tarefa 1 terminada) 471
Tempo vegistrado, Determinando a lista de arquivos do nadador 472

D. o ..
2ta/hora de ¢riagdo Tarefa 2: Adicionando dados a uma tabela de banco

de dados 473
Seguranca com espacos reservados SQL do Python 475

Repetiremos o processo para os eventos 490
Tudo o que resta € a tabela times... 494
Os tempos estao nos arquivos do nadador... 495
Utilitario para atualizar o banco de dados, 1 de 2 501
Utilitdrio para atualizar o banco de dados, 2 de 2 502
A Tarefa 2 (finalmente) terminou 503

Xix
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Integracoes do Banco de Dados
Com as tabelas do banco de dados prontas, é hora de

integrar. Seu webapp pode ter a flexibilidade que o Coach requer usando
conjuntos de dados em suas tabelas do banco de dados, e neste capitulo vocé
cria um moédulo de utilitarios que permite ao webapp explorar seu mecanismo
do banco de dados. E, em uma busca intermindvel para fazer mais com menos
cédigo, vocé aprenderd a ler e gravar list comprehensions (compreensoes de
lista) que sdo o verdadeiro superpoder do Python. Também reutilizara muito

do seu codigo preexistente de maneiras novas e interessantes, entao vamos

comecar. Ha muito trabalho de integracao a fazer.

Explore as consultas no novo notebook 510
Cinco linhas de c6digo de loop em uma 513
De cinco linhas de cédigo para uma... 514
Um combo mambo nao dunder 515
Menos uma consulta, faltam trés... 520
Menos duas consultas, faltam duas... 522
Aultima, mas nao menos importante (consulta)... 523
Codigo dos utilitarios do banco de dados, 1 de 2 528
Cédigo dos utilitarios do banco de dados, 2 de 2 529
Quase na hora da integra¢ao do banco de dados 532
Trocando Ideias 533
Integre o cédigo do banco de dados! 540
Atualizando o c6digo do webapp existente 544
Revise o(s) template(s) quanto as alteracoes... 545
Entao... qual o problema com seu template? 548
Exibiremos uma lista de eventos... 552
Tudo o que resta ¢ desenhar o grafico de barras... 556
Revisando o cédigo de swimclub.py mais recente 558
Conheca o template do Jinja2 que gera o SVG 560
Moédulo convert utils 562
listar e zipar... o_qué?!? 565
As integracoes do banco de dados terminaram! 567

[sql for sql in dir(queries) if not sql.startswith("__")]

XX
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implantagdo revisitada

Toques Finais...

Vocé esta chegando ao fim da sua jornada em Python. No
capitulo final deste livro, vocé ajusta seu webapp para usar MariaDB como
seu banco de dados de back-end, ndo o SQLite, entdo ajusta as coisas para
implantar a versdo mais recente do seu webapp no PythonAnywhere. Ao fazer
isso, o Coach obtém acesso a um sistema que suporta quaisquer nadadores
participando de quaisquer sessoes de natagcao. Nao had muita novidade sobre
o Python no capitulo, ja que vocé passa a maior parte do seu tempo ajustando
o codigo existente para trabalhar com MariaDB e PythonAnywhere. O seu
cédigo Python nunca existe isoladamente: ele interage com o ambiente e os

sistemas dos quais depende.

Trocando Ideias 573
Migrando para o MariaDB 575
Movendo os dados do Coach para o MariaDB 576
Aplique trés edi¢coes a schema.sql 577
Reutilizando suas tabelas, 2 de 2 578
Verificando se as tabelas definidas estao corretas 579
Copiando os dados existentes para o MariaDB 580
Torne as consultas compativeis com o MariaDB 582

O cédigo do utilitdrio do banco de dados precisa de

edicoes também 583
Um novo banco de dados no PythonAnywhere 586
Ajuste o diciondrio de credenciais do banco de dados 587

Copiando tudo para a nuvem 588

Atualize o webapp com o c6digo
|mysq1> select count(*) from events;

— R mais recente 589
Lcount(_*z_l S6 mais algumas etapas... 590
_L _1f__!_ Preencha com dados o banco de dados
1 row in set (0.00 sec) na nuvem 591
mysql> select count(x) from swimmers; | Hora do Test Drive com o
Tcountf;-)__T PythonAnywhere 592
- — . 5
| 23 | Algo errado com o PythonAnywherer: 594
= sk Trocando Ideias 595
1 row in set (0.00 sec) .

O Coach é um cara feliz! 596
mysql> select count(x) from times;
e —t
| count(x) |
- —
| 467 |
e —
1 row in set (0.00 sec)
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Apéncﬁce,

Dez Coisas Principais que Nao Cobrimos
Acreditamos muito que é importante saber quando parar.
Especialmente quando o autor é da Irlanda, uma nagao famosa por produzir
individuos com o dom de nao saber bem quando parar de falar. @ Adoramos
falar sobre Python, nossa linguagem de programacéo favorita. Neste apéndice,
apresentamos as dez principais coisas que, dadas cerca de seiscentas paginas
ou mais, gostariamos de detalhar no Use a Cabeca para lhe contar tudo. Ha
informagodes sobre classes, tratamento de excegodes, testes, uma morsa

(sério, uma morsa? Sim: uma morsa), switches, decoradores, gerenciadores
de contexto, simultaneidade, type hints, ambientes virtuais e ferramentas do
programador. Como dissemos, ha sempre mais para falar. Entao, va em frente,
vire a pagina e aproveite as proximas paginas!

1. Classes 602
2. Excecoes 605
3. Teste 606
4. Operador morsa 607
5. Onde fica o switch? Qual switch? 608
6. Recursos avancados da linguagem 609
7. Simultaneidade 610
8. Type Hints 611
9. Ambientes Virtuais 612
10. Ferramentas 613
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Introducao

Ndo acredito que eles
colocaram isso em um
livro sobre Python.

ycrgun’ca que nado quer calav:
livro sobve Py‘t\wov\?

~N Y
Nesta se¢do, vesponderemos
“Por que tolotaram isso em um
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como usar este livro

A quem se destina este livro?

Se vocé puder responder “sim” a fodos estes itens:

(1)
©

(3]

Vocé ja sabe programar em outra linguagem
de programacao?

Quer adicionar o Python ao seu arsenal para
programar com muita diversao como todos os outros
programadores Python?

Vocé € o tipo de pessoa que aprende fazendo, preferindo
fazer em vez de ouvir?

Este livro é para voce.

Quewm provavelmente deve fugir deste livro?

XXiv

Se puder responder “sim™a qualquer wm destes itens:

(1)
2]
(3]

Vocé nunca programou antes € nao consegue identificar
0s ifsnos loops?

Vocé é um especialista em Python procurando um texto
de referéncia conciso para a linguagem?

Vocé odeia aprender coisas novas? Acredita que nenhum
livro sobre Python, nao importa o quanto ¢ bom, deve
fazer vocé rir alto nem reclamar sobre como tudo é
brega? Prefere o tédio as lagrimas?

Este livro nao € para voceé.

[Nota do mavketing: este livro ¢

Pava qualquer pessoa tom art3
de evedito.] o tertee

introducao

“Esti 'O nyhoy\":

«—— 3lguem que adova
Programar com

P\/‘{:hon.




introducéao

Sabewos o0 que vocé esta pensando

. . - u Cer
“Como isto pode ser um livro sério sobre Python?” STo : fbro acha que
“Por que tantas imagens?”

“Eu realmente posso aprender assim?”

Sabewos o que seu cérebro
esta pensando

Seu cérebro anseia por novidades. Estd sempre buscando,
examinando, esperando algo incomum. Foi construido dessa
forma, e isso ajuda vocé a se manter vivo.

Entao, o que seu cérebro faz com todas as coisas rotineiras,
comuns e normais que voce encontra? Tudo o que pode
para impedi-las de interferir no trabalho real do cérebro —
registrar as coisas que importam. Ele nao se preocupa em
gravar as coisas chatas; elas nunca conseguiriam passar no
filtro “isto obviamente nao ¢ importante”.

Como seu cérebro sabe o que € importante? Suponhamos
que vocé esteja caminhando e um tigre pule na sua frente.
O que acontece em sua cabeca e seu corpo?

Os neurodnios disparam. As emocoes vao as alturas. Ha uma
explosdo quimica.

E € assim que seu cérebro sabe...

Isto deve ser importante! Nao se esqueca!

Mas imagine que vocé esteja em casa ou em uma biblioteca.

E seguro, acolhedor, uma zona sem tigres. Vocé esta

Otimo.
56 mais 638
pdginas chatas e

estudando. Preparando-se para uma prova. Ou tentando
aprender um assunto técnico que seu chefe acha que levara
uma semana, dez dias no maximo.

) . ] Geu Lexeo® o enfediantes.
S6 um problema. Seu cérebro estd tentando fazer um 1 oue \ST
grande favor. Estd tentando garantir que esse contetdo, e wale
. . A . ~ o
obviamente sem importancia, nao sobrecarregue os recursos 5 (5va“3‘(‘ Q
n

escassos. Recursos que devem ser mais bem gastos
armazenando coisas realmente grandes. Como
tigres. Como o perigo de fogo. O fato de que

vocé nao deveria ter postado as fotos da “festa”
nas redes sociais. E nao ha uma forma simples

de dizer: “Ei, cérebro, muito obrigado, mas nao
importa a chatice deste livro e o pouco que estou
registrando na escala Richter emocional agora, eu

realmente quero que vocé grave essas coisas”.

vocé esta aqui W XXV



como usar este livro

Achamos que o leitor "Use a Cabeca” & um agremiiz.

Entdo o que € necessario para aprender algo? Primeiro vocé tem que entender,

entéo certificar-sé de que nao esquecerd. Nao se trata de enfiar 0s fatos em

sua cabega. Com base nas pesquisas mais recentes em Ciencia Cognitiva,

Neurobiologia e Psicologia Educacional, a aprendizagem exige muito mais do que

texto em uma pagina. Nos sabemos o0 qué ativa seu cérebro.

Alguns principios de aprendizagem do Use a Cabeca:

Torne-o visual. As imagens sao muito mais inesqueciveis do que as palavras

sozinhas e tornam a aprendizagem muito mais eficaz (até 89% de melhoria

nos estudos de memoria e transferéncia). Também torna as coisas mais

compreensiveis. Coloque as palavras dentro ou perto daimagem a qual se

referem, em vez de na parte inferior ou em outra pégina, € 0s alunos serao ate

duas vezes mais capazes de resolver 0s problemas relacionados ao conteudo.

Use um estilo coloquial e personalizado. Em estudos recentes, 0S alunos se

safram até 40% melhornos testes de p()s»aprendizagem se o conteudo falava

diretamente com O |eitor, usando um estilo coloquial em primeira pessoa, ao

inves de adotar um tom formal. Conte histérias, em vez de dar palestras. Use

uma linguagem informal. Nao se leve muito a sério. Em que vocé prestaria mais

atencao: em uma companhia estimulante no jantar ou em uma palestra?

Faca o aluno pensar mais profundamente. Em outras palavras, a menos que

vocé movimente ativamente seus neurénios, nada acontecera em sua cabeca. Um

leitor tem que ser motivado, envolvido, ficar curioso e ser inspirado a resolver 0S

problemas, tirar conclusoes e gerar novos conhecimentos. E para isso vocé precisa

de desafios, exercicios, perguntas instigantes € atividades queé envolvam os dois

|ados do cérebro & varios sentidos.

Obtenha — € mantenha — a atencao do leitor. Todos j tivemos @ experiéncia

do “Eu realmente quero aprender, mas nao consigo ficar acordado depois da pagina

um”. Seu cérebro presta atencao nas coisas incomuns, interessantes, estranhas,

atraentes, inesperadas. Aprender um tépico Novo, dificil e técnico n&o precisa ser

chato. Seu cérebro aprendera muito mais rapidamente s€ nao for assim.

Toque suas emocdes. Sabemos agora que a capacidade de se lembrar de algo

depende muito do seu conteudo emocional. Vocé se lembra daquilo qué gosta.

Vocé se lembra quando sente algo. Nao, nao estamos falando de histoérias

comoventes sobre um garoto € seu cao, mas de emocoes como surpresa,

curiosidade, diversao, “que diabos...?" €0 sentimento de “eu domino!”, quando

vocé resolve um enigma, aprende algo que todo mundo acha dificil ou percebe que

sabe algo que O Beto “sou mais técnico que vocé" da engenharia ngo sabe.
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Gostaria
de saber como

engahar meu cérebro
para lembrar essas
coisas...?

Metacognigao: pensando sobre
pensar

Se vocé realmente quer aprender, e quer aprender com mais
rapidez e profundidade, preste aten¢ao em como presta atengao. Qo
Pense em como vocé pensa. Aprenda como vocé aprende. o)

A maioria de nés nao fez cursos sobre metacognicao ou teoria
da aprendizagem quando estava crescendo. Era esperado que
aprendéssemos, mas raramente nos ensinaram a aprender.

Mas suponha que, se vocé estd segurando este livro,

realmente quer aprender a projetar sites de facil utilizacao. E
provavelmente nao quer gastar muito tempo. Se quiser usar o
que 1€ neste livro, sera preciso se lembrar daquilo que 1é. E para
isso, tem que entender. Para tirar o maximo deste livro, de
qualquerlivro ou experiéncia de aprendizagem, seja responsavel
por seu cérebro. Seu cérebro neste contetido.

O truque € fazer com que o cérebro veja o novo material que
vocé esta aprendendo como algo Realmente Importante. Crucial
para seu bem-estar. Tao importante quanto um tigre. Caso
contrario, vocé estara em uma batalha constante, com o cérebro

fazendo seu melhor para impedir a fixacao do novo conteudo.

Entao como fazer com que seu cérebro trate o
Python como se fosse um tigre faminto?

Ha a maneira lenta e chata ou a forma mais rapida e eficaz. A forma lenta é a pura repeticao.
Obviamente, vocé saberd que ¢ capaz de aprender e lembrar até o mais macante dos topicos se
continuar batendo na mesma tecla em seu cérebro. Com repeticao suficiente, o cérebro diz:

“isto nao parece importante, mas ele continua olhando a mesma coisa sempre, entao acho que
deve ser importante”.

A forma mais rapida ¢ fazer qualquer coisa que aumente a atividade do cérebro, especialmente
os tipos diferentes de atividade cerebral. As coisas na pagina anterior sao uma grande parte
da solucao e todas comprovadamente ajudam o cérebro a trabalhar a seu favor. Por exemplo,
estudos mostram que palavras colocadas dentro das imagens que descrevem (em oposicao

a algum outro lugar na pagina, como um titulo ou no corpo do texto) fazem com que seu
cérebro tente entender como as palavras e as imagens se relacionam, e isso faz com que mais
neurodnios disparem. Mais neurdnios disparando = mais chances de seu cérebro perceber que é
algo digno de atencao e, possivelmente, de ser registrado.

Um estilo coloquial ajuda porque as pessoas tendem a prestar mais atencao quando percebem
que estao em uma conversa, pois devem acompanhar e chegar até o fim. O surpreendente

€ que o cérebro nao necessariamente se importa se a “conversa” é entre vocé e um livro! Por
outro lado, se o estilo da escrita for formal e seco, o cérebro percebera como se vocé estivesse
assistindo a uma palestra, sentado em uma sala cheia de pessoas passivas. Nao ha necessidade
de permanecer acordado.

Mas as imagens e o estilo coloquial sao apenas o comeco...
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Veja 0 Que NOS Fizewos:

Usamos imagens, porque o cérebro se liga no visual, nao no texto. Para seu cérebro, uma
imagem vale por mil palavras. E quando texto e imagens trabalham juntos, incorporamos o
texto nasimagens porque seu cérebro funciona com mais eficiéncia quando o texto esta dentro
daquilo a que ele se refere, ao contrario de um titulo ou oculto em algum lugar do texto.

Utilizamos a redunddncia, dizendo a mesma coisa de formas diferentes, com diferentes tipos de
midia e vdrios sentidos, para aumentar as chances de que o contetido fique codificado em mais
de uma area do seu cérebro.

Usamos conceitos e imagens de formas inesperadas, porque seu cérebro gosta de novidade,

e usamos as imagens e as ideias com pelo menos algum conteiido emocional, porque o cérebro
estd ligado para prestar atencio na bioquimica das emocoes. E mais provavel que o que o faz
sentir algo seja lembrado, mesmo que esse sentimento nao seja nada mais do que um pouco de
humor, surpresa ou interesse.

Usamos um estilo coloquial personalizado, porque seu cérebro presta mais atencao
quando acredita que vocé estd em uma conversa do que quando estd passivo ouvindo uma
apresentacao. O cérebro faz isso mesmo quando vocé estd lendo.

Incluimos mais de 80 atividades, porque seu cérebro aprende e lembra mais quando vocé faz
as coisas do que quando l¢sobre elas. E fizemos exercicios desafiadores, porque € isso que a
maioria das pessoas prefere.

Usamos vdrios estilos de aprendizagem, porque vocé pode preferir procedimentos passo a passo,
enquanto alguém deseja compreender aimagem geral primeiro e uma terceira pessoa s6

quer ver um exemplo. Mas, independentemente de sua preferéncia de aprendizagem, todos se
beneficiam vendo o mesmo contetido representado de varias maneiras.

Incluimos conteudo para os dois lados do cérebro, porque, quanto mais seu cérebro se envolver,
mais vocé aprendera e lembrard, e podera manter o foco por mais tempo. Como trabalhar
com um lado do cérebro muitas vezes significa dar ao outro lado a oportunidade de descansar,
vocé podera ser mais produtivo na aprendizagem por um periodo de tempo maior.

E incluimos histérias e exercicios que apresentam mais de um ponto de vista, porque seu cérebro
aprende mais profundamente quando ¢ forcado a fazer avaliacoes € julgamentos.

Foram incluidos desafios, com os exercicios, fazendo perguntas para as quais nem sempre

h4 uma resposta certa, porque seu cérebro aprende e lembra quando tem que trabalhar em
algo. Pense — vocé nao pode colocar seu corpo em forma apenas observando as pessoas na
academia. Mas fizemos o melhor para ter certeza de que, quando vocé estiver trabalhando
pesado, serd nas coisas certas. Que vocé nao estard gastando um dendrito a mais processando um
exemplo complicado de entender, analisando um jargao dificil ou um texto muito conciso.

Usamos pessoas nas historias, nos exemplos, nas imagens etc. porque, bem, vocé € uma pessoa.
E seu cérebro presta mais aten¢ao nas pessoas do que nas coisas.
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Retorte isto e tole em
| sud geladeira.

Va devagar. Quanto mais vocé entende,

menos tem que memorizar.

Nao leia apenas. Pare e pense. Quando o livro
fizer uma pergunta, nao pule para a resposta.
Imagine que alguém realmente esteja fazendo
a pergunta. Quanto mais profundamente vocé
forcar seu cérebro a pensar, mais chances tera
de aprender e lembrar.

9 Faca os exercicios. Faca suas proprias
anotacoes.
No6s os colocamos, mas se fizéssemos por vocé,
seria como se alguém fizesse seus exercicios.
E ndo olhe apenas os exercicios. Use um lapis.
Ha muitas evidéncias de que a atividade fisica
ao aprender pode aumentar o aprendizado.

e Leia as secoes “Nao existem
perguntas idiotas”.
Isto significa todas elas. Elas nao sao secoes
opcionais, fazem parte do conteiido principal!
Nao as pule.

e Que seja a ultima coisa que vocé lé
antes de dormir. Ou pelo menos a
ultima coisa desafiadora.

Parte da aprendizagem (principalmente a
transferéncia para a memoria de longo prazo)
acontece depois que vocé fecha o livro. Seu
cérebro precisa de tempo para fazer mais
processamento. Se vocé colocar algo novo
durante esse tempo de processamento, algumas
coisas que aprendeu serao perdidas.

9 Fale sobre isso. Em voz alta.
Falar ativa uma parte diferente do cérebro.
Se vocé tenta entender algo ou aumentar sua
chance de lembrar mais tarde, diga em voz alta.
Melhor ainda, tente explicar em voz alta para
alguém. Vocé aprendera mais rapidamente
e podera descobrir ideias que nao sabia que
existiam quando estava lendo sobre o assunto.

introducéao

Veja o que VOCE pode fazer para o cérebro se submeter

Fizemos a nossa parte. O resto ¢ com vocé. Estas dicas sao um comeco; ouca seu
cérebro e descubra o que funciona ou nao para vocé. Experimente coisas novas.

G Beba agua. Em grande quantidade.
Seu cérebro funciona melhor em uma bela
banheira de liquido. A desidratacao (que
pode acontecer antes de vocé sentir sede)
diminui a funcao cognitiva.

g Ouca seu cérebro.

Preste atencao se seu cérebro esta ficando
sobrecarregado. Se vocé estd comecando a
passar os olhos ou esquece o que acabou de
ler, € hora de uma pausa. Assim que passar de
certo ponto, nao aprendera mais rapidamente
tentando colocar mais informacoes, e pode
até prejudicar o processo.

e Sinta algo.

Seu cérebro precisa saber que isso significa
algo. Envolva-se com as histérias. Crie seus
proprios titulos para as fotos. Lamentar uma
piada de-mau gosto ¢ ainda melhor do que
nao sentir nada.

e Escreva muito cédigo!
Hd apenas uma forma de aprender a
programar em Python: escrevendo muito
codigo. E € isso que vocé fara neste livro.
A codifica¢ao é uma habilidade, e a Gnica
forma de ser bom nisso é praticando.
Daremos a vocé muita pratica: todo capitulo
tem exercicios que propoem um problema
a ser resolvido. Nao os pule simplesmente —
muito da aprendizagem acontece quando
voceé resolve os exercicios. Incluimos uma
solucao para cada exercicio — nao tenha
medo de espiar a solucao se surgir uma
divida! (E facil ter problemas com coisas
pequenas.) Mas tente resolver o problema
antes de olhar a solucao. E, definitivamente,
faca com que funcione antes de passar para a
proxima parte do livro.
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Leia-wme

E uma experiéncia de aprendizagem, nao um livro de consulta. Retiramos deliberadamente
tudo o que poderia atrapalhar a aprendizagem do que quer que estejamos aprendendo
nesse ponto do livro. E na primeira vez vocé precisard iniciar no comeco, porque o livro faz
suposicoes sobre o que ja viu e aprendeu.

Este livro é planejado para vocé entender o mais rapido possivel.

A medida que vocé precisa saber das coisas, ensinamos. Entio vocé nio encontrara longas
listas de material técnico, nenhuma tabela de operadores do Python, nem de suas regras

de precedéncia de operadores. Nao cobrimos {udo, mas trabalhamos muito para cobrir o
material indispensavel, assim vocé pode colocar o Python em seu cérebro rapidamente e fazer
com que fique la. A unica suposi¢ao que fazemos é que vocé ja sabe programar em alguma
linguagem de programacao.

Vocé pode usar com seguranca qualquer versao do Python 3.

Bem... talvez seja uma mentirinha inocente. Vocé precisa pelo menos do Python 3.6, mas
como essa versao apareceu pela primeira vez no final de 2016, é improvavel que muitas
pessoas dependam dela no dia a dia. S6 para constar: no momento da impressao, o Python
3.12 estava chegando.

As atividades NAO sio opcionais.

Os exercicios e as atividades nao sao complementos; fazem parte do contetido basico do
livro. Alguns sao para ajudar a memoria, outros sao para a compreensao e ha aqueles que
ajudarao a aplicar o que vocé aprendeu. Nao pule os exercicios.

No final de cada capitulo, vocé encontrard uma palavra cruzada criada para testar sua
retencao do material apresentado até o momento. Todas as respostas para as pistas sao do
capitulo recém-concluido. As solucoes sao fornecidas na ultima pagina de cada capitulo.
Tente completar cada palavra cruzada sem espiar. Dito isso, as palavras cruzadas sao a inica
coisa que vocé nao precisa fazer, mas sao boas para dar ao cérebro uma chance de pensar
sobre as palavras e os termos que vocé aprendeu em um contexto diferente.

A redundancia é intencional e importante.

Uma clara diferenca em um livro Use a Cabe¢a € que queremos que vocé realmente entenda.
E queremos que termine o livro lembrando-se daquilo que aprendeu. A maioria dos livros
de consulta nao tem fixacao e recordacao como meta, mas este aqui € voltado para a
aprendizagem, portanto, vocé vera alguns dos mesmos conceitos aparecendo mais de uma
vez. E de propésito.
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Os exemplos sao os mais enxutos possiveis.

Nossos leitores dizem que € frustrante percorrer 200 linhas de um exemplo procurando
as duas linhas que eles precisam entender. A maioria dos exemplos neste livro é
apresentada dentro do menor contexto possivel, para que a parte que vocé esta tentando
aprender seja clara e simples. Nao espere que todos os exemplos sejam robustos ou
mesmo completos — eles sao escritos especificamente para o aprendizado e nem sempre
sao totalmente funcionais (embora tentemos assegurar a0 maximo que sejam).

Colocamos todos os c6digos e os recursos deste livro na web para que vocé possa usa-los
quando necessdrio. Dito isso, acreditamos que hd muito a aprender ao digitar o codigo
a medida que vocé acompanha, sobretudo quando aprende uma nova linguagem de
programacao (paravocé). Mas para as pessoas do tipo “s6 quero o c6digo”, aqui estd a
pagina GitHub do livro [em inglés, assim como todos os outros links]:

hitps://github.com/headfirstpython/third

Os exercicios Poder do Cérebro nao tém respostas.

Para alguns, nao ha uma resposta certa e para outros, parte da experiéncia de
aprendizagem das atividades Poder do Cérebro € para vocé decidir se e quando suas
respostas estao certas.

Nem todos os exercicios Test Drive tém respostas.

Para alguns exercicios, simplesmente pedimos que vocé sigaum conjunto de instrucgoes.
No6s lhe daremos formas de verificar se o que vocé fez realmente funcionou, mas ao
contrario dos outros exercicios, nao hd respostas certas!
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Instale o Python mais recente

O que vocé faz aqui depende da plataforma que estd executando, que é
supostamente Windows, macOS ou Linux. A boa noticia é que todas as trés
plataformas rodam o Python mais recente. Nao ha mads noticias.

Se ja estiver executando a versao 3 do Python, va para a proxima pagina —
J y P P pag pgthOﬂ

vocé esta pronto. Se ainda nao instalou o Python ou estd usando uma versao
mais antiga, selecione o paragrafo seguinte que se aplica e continue lendo.

Instalando no Windows Se vot# estiver
vodando o
O pessoal maravilhoso do Python na Microsoft trabalha muito para garantir Windows |11 ou

~ . . . . A ,
que a versao mais recente do Python esteja sempre disponivel para vocé via yos’ccriov, +ambem

i : y ' pode querer baixar
mais recente e clique no botao Obter. Observe pacientemente enquanto <— novo Terminal do

aplicacao Windows Store. Abra-a, procure por “Python”, selecione a versao

o indicador de progresso se move de zero a 100%, em seguida, com a Windows, tom uma
)

expericntia de linha
de tomando melhov/
mais agradavel (se

Instalando no mac0$ precisar).

Os Macs mais recentes tendem a ser enviados com versoes um pouco mais
antigas do Python. Ndo as use. VA para a pagina inicial do Python na web, \
https://www.python.org, e clique na op¢ao “Downloads” A Gltima versiao do

instalacao concluida, va para a proxima pdgina — vocé estd pronto.

N,
Nao & Pretiso
rémover 3¢ Vcrsges
Pre—instaladas

. - L. : A . mais antigas do
na sua pasta Downloads. Clique no botao Préximo até que nao haja mais P)’fhon que 2
€m

Python 3 deve comecar a baixar, pois o site Python € inteligente o suficiente
para detectar que vocé estd se conectando a partir de um Mac: Assim que
o download concluir, execute o instalador que esta esperando por vocé

botées Proximo para clicar, depois, quando a instalagao terminar, va paraa ¢, sew Mae

Esta ins{:ala,,:go s
Uma alternativa €é que se vocé € um usudrio do Gerenciador de Pacotes SUbS'l:i'l:uf_las

proxima pagina — vocé estd pronto.

Homebrew, esta com sorte, pois o Homebrew tem suporte para download e
instalacao da ultima versao do Python.

Instalando no Linux

Programadores Use a Cabe¢a sao uma equipe improvisada de técnicos cujo
trabalho é manter os Autores Use a Cabeca nos trilhos (um feito notavel). Os
programadores adoram o Linux e a distribuicao Ubuntu, e isso € visto aqui.

Nao é nenhuma surpresa que o Ubuntu mais recente venha com o Python 3
instalado e atualizado. Se esse for o caso, legal, vocé esta pronto, embora
possa querer usar o apt para instalar o pacote python3-pip também.

Se estiver usando uma distribuicao Linux diferente do Ubuntu, use o
gerenciador de pacotes do seu sistema para instalar o Python 3 no Linux.
Uma vez feito, va para a proxima pagina — vocé esta pronto.
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0 Python apenas nao é suficiente

Completaremos a instalacao com duas coisas: uma dependéncia

de back-end necessaria, bem como um editor de texto moderno e
compativel com o Python. Para explorar, experimentar e aprender sobre
Python, vocé precisa instalar um back-end de execucao chamado Jupyter
no Python. Como vera em breve, fazer isso € simples. Quando se trata
de criar c6digo Python, vocé pode usar qualquer editor do programador,
mas recomendamos usar um especifico ao trabalhar com o material
deste livro: Visual Studio Code da Microsoft, conhecido no mundo inteiro
como VS Code.

)

Jupyter
N’

N3o se preotupe,
r

Instale o back-end mais novo do Jupyter No’rW voté aprenderd

+udo sobve seu

Independentemente do sistema operacional sendo rodado, verifique se uso em breve!
vocé esta conectado a internet, abra uma janela de terminal e digite: Em al

m dlguns

python3 -m pip install jupyter S sis-l:cmgs
) 0
Uma série de mensagens de status passa pela tela. Se vocé estiver vendo exetutivel
uma mensagem quase no fim dizendo que tudo esta “Instalado com ue voda seu
sucesso”, entdo tudo bem. Se nao, verifique os documentos do Jupyter e Cédiao P\/-[;l.,o,,
.

tente novamente. ¢ thamado

{
‘P)"l:hon"; em
outros se thamg

“Python3”. Pode
ser difizi)
dtompanhay. &

Existem alternativas,

Instale a versao mais recente do VS Code mas — em nossa
visdo — o VS Code
e imbativel qu&v\do

&—— se trata do matevial
hitps://code.visualstudio.com/Download deste liveo. E vo,
nos ¥nao¥k Fazemos
parte de uma
tonspivatao global
para promover
os Vrodu{’,os da
Mi(xosof{“

Pegue seu navegador favorito e navegue até a pagina de download do
VS Code:

Escolha o download que corresponde ao seu ambiente e aguarde a
conclusao dele. Siga as instrucoes do site para instalar o VS Code, em
seguida, vire a pagina para aprender como concluir a configuracao dele.
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Configure o VS Code como quiser

Va em frente e execute o VS Code pela primeira vez. No menu, selecione Arquivo,
Preferéncias e Configuracoes para acessar as preferéncias de configuracao No Mae,
do editor. omete tom o
Unr-
~ . me . »n
Vocé deve ver algo assim: hu Codlgo .
~N
Pesquise qualquer Lon(:lgwagao
digi{:ahdo ?a‘r‘{:c ou todo o seu
nome nesta taixa de pesquisa-

DB oo
= Settings X QM -
Search settings = YI

User

CommonlyUsed | Bommonly Used

> Text Editor

> Weridsenich Files: Auto Save

> Wi
oW Controls auto save of editors that have unsaved changes.
> Features
> Application off ¥
> Security
> Extensions Editor: Font Size

Controls the font size in pixels.

Editor: Font Family
Controls the font family.

Menlo, Monaco, 'Courier New', monospace

Editor: Tab Size (Modified elsewhere)

The number of spaces a tab is equal to. This setting is overridden based on the file contents when Editor: Detect
Indentation is on.

b ]

Editor: Render Whitespace
Controls how the editor should render whitespace characters.

[ selection v ‘

Até se familiarizar com o VS Code, vocé pode configurar seu editor para
corresponder as configuracoes preferidas pelos Programadores Use a Cabega.

Veja as configuracoes usadas neste livro: Vot n3o precisa usa
153 usav

® As guias de indenta¢do estao desativadas. €ssas COh‘cigu\ra(,LScs,

® O tema de cores do editor esta definido para Claro. mas se quiser Lombinar
® O minimapa do editor esta desativado. < sua tela tom o que

® O destaque de ocorréncias do editor esta desativado. vé neste liveo, ent3o

® O destaque da linha de renderizacdo do editor esta definido para nenhum. estes a\)us-[:cs s30

® O tamanho da fonte do terminal e do editor de texto esta definido retomendados.

para 14.

® A barra de status da célula de exibi¢do do notebook estd definida para
oculta.
® A lampada do editor esta desativada.
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Adicione duas extensoes requeridas ao VS Code

Vocé nao € obrigado a copiar a configuracao recomendada do editor, mas deve
instalar duas extensoes do VS Code: Python e Jupyter.

Quando terminar de ajustar suas configuracoes preferidas do editor, feche a guia
Configuracoes clicando no X. Em seguida, para pesquisar, selecionar e instalar as
extensoes, clique no icone Extensoes a esquerda da tela principal do VS Code:

A lista de extenses instaladas ests

vazia initialmente. Mas — cha/ —o0

VS Code faz algumas recomendacdes.
)

> INSTALLED

(]
v POPULAR —I

C\\a\uc no itone

Exkensdes - O
Ya\ra dcs\\zaYA
o ?a"\c\ \/OCC

Python D16M K 4
" IntelliSense (Pylance), Lintin...

ms-python

GitHub Pull Reque... ©12M
Pull Request and Issue Proyvi...

GitHub
Jupyter 1M X5
Jupyter notebook support, in...
ms-toolsai

\,odc vcso\vflsah
seletionar ¢

) &

Jupyter Keymap & 819K
Jupyter keymaps for notebo...

2
g

\hS‘ta\aY as ms-toolsai Install
~N
cY:{',CY\SOCs Jupyter Notebook ... & 794K
da"\“" ?nir:?:;ﬁ: Ay N Show All Commands | ¢ /(% (P

Open File or Folder (% 0]

Open Recent Z]&!_,

New Untitled Text File [3¢ | [N

Prettier - Co... 664K % 45
Code formatter using prettier

esbenp Install

Language Sup... 581K % 5
Java Linting, Intellisense, for...

redhat

GitLens — Git... 565K * 4.5
Supercharge Git within VS C...
eamodio Install

© Ol % «

v RECOMMENDED

»

Se estiver vendo “P\/{:hon" e “Jupyter em
~N
sua lista, tlique no botao [mstalar pava
it 30 a0 VS Code. Se
aditionar tada c%{:cr\sao ao ]
~N
nJo estiver vendo essas recomendacoes, use a
r

caina de pesquisa para entontrd-las ¢ fazer

a ins{:alagzo.
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0 suporte ao Python do VS Code ¢ avangado

Instalar as extensoes Python e Jupyter realmente resulta em algumas instalacoes
adicionais de extensao do VS Code, como mostrado aqui:

Se voee
oomn)
espevrav - u
d P 13‘76‘:\85 EXTENSIONS Y O = - = Extension: Python X (1) e
uds ex:
' .Z €nsoes Search Extensions in Marketplace P h
n . v2023.12.0
a{:'s, a de + INSTALLED ® vt Onl [———
. -python | < 1,647,127 ®)
instaladas, po < d Slide Sh e
s ) P dC @, J::yyt‘eerrsli deeshovovv:uppon f / IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-thread...
W'FV'CCthV' ¢ ms-toolsai — &
do ver mais o Jupyter Notebook Rendere... o This extension is enabled globally.
Renderers for Jupyter Noteb...
algumas. N3, /‘s
. 0 S ms-toolsal &
3 ¢ DETAILS ~ FEATURE CONTRIBUTIONS ~ CHANGELOG ~ EXTENSION PACK  RUNTIME STATUS
FV‘COCUPCn e Jupyter Keymap I
Jupyter — Jupyter keymaps for notebo... N
N’ ¥ = . . Categories
. A Python extension for Visual
. [3 i
e Jupyter Cell Tags Stud|° Code L;:ggzaan;?;ng

fooner
Jupyter Cell Tags support fo...

o ms-toolsai. & Debuggers | | Linters
F

A Visual Studio Code extension with rich support for
¢ Jupyter the Python language (for all actively supported
st
P Jupyter notebook support, "é} versions of the language: >=3.7), including features

=~
() ms-toolsai g ) - ) - -
such as IntelliSense (Pylance), linting, debugging, code Machine Learning
Python navigation, code formatting, refactoring, variable Notebooks

e IntelliSense (Pylance), Lint explorer, test explorer, and more!
ms-python

Support for vscode.dev Extension
Resources

The Python extension does offer some support when

Marketpl:
running on vscode.dev (which includes github.dev). arketplace

Repository
This includes partial IntelliSense for open files in the License
editor. ms-python
Installed extensions
> POPULAR More Info
 RECOMMENDED . The Python extension will automatically install the bllshed 020
®0 A0 Q

Estas extensoes adicionais melhoram o suporte do VS Code para Python e Jupyter além
do que estd incluido nas extensoes padrao. Embora vocé nao precise saber o que elas
fazem (por enquanto), saiba isto: elas ajudam a tornar o VS Code um editor Python

turbinado.

-
Jupyter
python °

Com Python 3, Jupyter e VS Code instalados, vocé esta
preparado!
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Ti Se L‘iga.' !

Ao longo do livro vocé encontrard boxes técnicos como este. Os boxes Se Liga!
sdo usados para detalhar mais um tépico especifico do que normalmente fazemos
no texto principal. Nao entre em panico se o material nesses boxes tirar seu foco.
Eles sado planejados para acalmar seu nerd interior curioso. Vocé pode pular com
seguranga (e sem culpa) qualquer Se Ligal em uma primeira leitura.

Gim, € um Se Liga! sobve os
boxes Se Liga! (e nao {:c:mos
nenhuma \aiada de vetursao
conchrangcdova ) ob\r'lgado).
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Equipe de Revisao Técnica

William Jamiv Silva

Daniel Hinojosa Mikc Hopkins Dave Marsden David Mertz

Conheca a Equipe de Revisao Técnica do Use a Cabeca Python

A Equipe teve a oportunidade de revisar o rascunho de Lancamento Antecipado
deste livro e, ao fazé-lo, contribuiu para tornar o artefato final publicado muito
melhor. Cada comentario foi lido, considerado, entao decidido ou posto em pratica.
Eles ajudaram a corrigir os codigos corrompidos, melhoraram muitas de nossas
explicacoes e — em alguns lugares — forneceram melhorias de cédigo para alguns
dos nossos erros de codificacao embaracosos.

Nem ¢ preciso dizer que tudo o que ainda esta errado € nossa culpa, e s6 nossa.

Os nossos sinceros agradecimentos a cada um dos revisores: o trabalho de vocés é
muito valorizado.

[E ao misterioso Mark, o revisor de tecnologia que preferiu o anonimato: obrigado
também por suas excelentes sugestoes.]
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0 por que Python?

Parecido, mas Diferente

Entdo... sou o
bebé um ou zero?

O Python comeca contando do zero, o que deve ser familiar.

Na verdade, o Python tem muito em comum com outras linguagens de programacéao. Existem
variaveis, loops, condicionais, funcoes e afins. Neste capitulo de abertura, faremos um tour
avancado e rapido pelos conceitos bésicos do Python, apresentando a linguagem sem detalhar
muito. Vocé aprenderé a criar e executar codigo com o Jupyter Notebook (rodando no VS Code).
Verd como muitas funcionalidades de programacédo vém predefinidas no Python, que vocé
utilizara para fazer as coisas. Também aprendera que, embora o Python compartilhe muitas de
suas ideias com outras linguagens de programacéao, como elas se manifestam em seu codigo
pode ser bem diferente. Agora, ndo entenda mal: estamos falando sobre algo bom e diferente,

nao sobre uma diferenca ruim. Leia para saber mais...

este é um novo capitulo 1



ola do python

Use a Cabeca: Deixe-me apenas dizer que é um
prazer té-lo aqui hoje.

Python: Obrigado.

Use a Cabeca: Vocé é considerado uma das
linguagens de programacao mais populares em uso
hoje. Por que vocé acha que é?

Python: (Ficando corado) Meu... isso é realmente
um elogio. Imagino que muitos programadores
gostam de mim.

Use a Cabeca: Claro. Mas por que vocé acha que
€? O que torna vocé tao diferente?

Python: Nao acho que sou tao diferente da
maioria das outras linguagens de programacao.
Tenho variaveis, loops, condicionais, funcoes etc.
como todas as outras.

Use a Cabeca: OK, mas o que explica seu sucesso?
Python: Eu acho que é uma combinacao de coisas.
Use a Cabeca: Como...?

Python: Bem... Dizem que sou facil de ler.

Use a Cabeca: Vocé quer dizer que as pessoas
sabem o que vocé esta pensando?!?

Python: Ah, é muito engracado e hildrio. Claro,
me refiro ao fato de que meu codigo € facil de ler.

Use a Cabeca: E por que vocé acha isso?

Python: Para comecar, eu ndo preciso de ponto e
virgula no final das minhas instrucoes e parénteses
em tudo é menos necessario do que em outras
linguagens. Isso torna meu c6digo muito limpo, o
que ajuda na legibilidade e na compreensao.

Use a Cabeca: O que mais?

Python: Bem, tem a indentacao. Na minha
humilde opiniao, eu recebo um monte de criticas
injustificadas por isso, pois uso a indentacao com
espaco em branco para sinalizar os blocos de
codigo. Isso faz meu codigo parecer consistente,

2 Capitulo 00

Python — A revelagdo
A entrevista de hoje € com um convidado muito
especial: a linguagem de programacao Python.

limpo e legivel. E mais, nao ha discussao sobre a
colocacao “correta” das chaves.

Use a Cabeca: Entdo... sem chaves no c6digo?

Python: Na verdade, existem sim, mas nao nos
blocos. No Python, as chaves ficam nos dados,
ndono coédigo. Para indicar os blocos, recuo com
espacos em branco.

Use a Cabeca: Interessante... e imagino que os
programadores habituados a linguagens como C,
C++, Java, C#, Go, Rust etc., tém problemas com
isso.

Python: Sim, infelizmente velhos hdbitos sao
dificeis de abandonar. Agora, eu nao estou apenas
dizendo isso, mas depois de escrever cédigo comigo,
vocé quase nunca notard o espaco em branco, pois
ele se torna natural muito rapidamente. E bom
também que os editores modernos sejam versados
em Python, fazendo a indentacao para vocé.
Raramente ha motivos para reclamar.

Use a Cabeca: Com certeza a legibilidade é Algo
Bom™, mas deve haver mais para sua popularidade?

Python: Hi também minha Biblioteca Padrao:
uma colecao de bibliotecas de c6digo incluidas que
ajudam em todos os problemas de programacao. E,
claro, ha o PyPI?

Use a Cabeca: Py...P... o quér!l?

Python: Py...P...I, uma abreviacao de Python
Package Index, um repositério online, globalmente
acessivel, de médulos Python compartilhados de
terceiros. Eles ajudam os programadores a resolver
todos os problemas de programacio imaginaveis. E
um recurso maravilhoso para a comunidade.

Use a Cabeca: Entao esse tal PyPI permite
explorar o cédigo de outro programador sem
escrever o seu proprio?

Python: Parece meio sérdido quando vocé coloca
assim...

A cn‘{:\rcVis{:a tontinua na ‘?réxima \755'“\& _—



Use a Cabeca: Desculpe, talvez “utilizar” seja uma
palavra melhor?

Python: Sim, isso mesmo: wutilizar. Minha filosofia é
garantir que os programadores s6 escrevam c6digo
novo quando realmente precisam.

Use a Cabeca: Como assim?
Python: Uma palavra: definido previamente.
Use a Cabeca: Sao duas palavras...

Python: Sim, mas significa predefinido... de
qualquer forma, o resultado € que eu tenho mais
do que minha Biblioteca Padrao predefinida...

Use a Cabeca: ... Continue...

Python: Estou falando sobre minhas outras
predefinicoes. Para comecar, ha as minhas funcoes
predefinidas (BIFs). Sao pequenos motores de
funcionalidade genérica que operam em muitos
lugares e situacoes.

Use a Cabeca: D¢ aos nossos leitores um exemplo
rapido.
Python: Considere len, uma abreviacao de “length”

(comprimento). Dé um objeto alen e ela informa o
tamanho dele.

Use a Cabeca: Ainda bem que estou sentado.

Python: Ha ha. Eu sei que parece simples, mas
len é uma maravilha. Dé uma lista a len e ela diz
quantos objetos existem nela. Dé uma string e len
diz quantos caracteres existem etc. Se um objeto
pode informar seu tamanho, len diz o que é.

Use a Cabeca: Entao len é polimérfica?

Pvthon: Epa, é uma linguagem chique, né??

© Mas, sim, como muitas das minhas BIFs, len
trabalha com muitos objetos diferentes de muitos
tipos diferentes. Em dltimo caso, eu concordaria
que len ¢é polimorfica.

Use a Cabeca: O que mais torna vocé popular?
Python: Minha personalidade envolvente.

Use a Cabeca: Tem mais a ver com sua
personalidade despreocupada. Vamos manter o tom
profissional.

Python: Certo, posso me divertir um pouco?
Afinal, meu nome vem de um grupo britanico de
comédia dos anos 1960.

por que Python?

Use a Cabeca: Sério? Agora vocé estd me zoando.

Python: E verdade. Pesquise (veja: https://docs.
python.org/3/faq/general. himl#twhy-is-it-called-python).
Meu nome ndovem de uma cobra. Ele vem da série
de comédia Monty Python.

Use a Cabeca: Se vocé diz...
Python: E sou fa de enlatados para tudo.
Use a Cabeca: OK, agora vocé esta sendo bobo.

Python: Certo, prometo me comportar. Va em
frente, faca outra pergunta.

Use a Cabeca: Qual é seu lance com os dados?

Python: Eu simplesmente amo dados, trabalhando
com minhas estruturas de dados predefinidas (sao
realmente legais), falando com bancos de dados
ou buscando dados na web, sou sua linguagem de
programacao ideal para a manipulacao de dados.

Use a Cabeca: Acho que seu amor pelos dados
reflete sua primeira posicao no mundo do
aprendizado de mdquina, né?

Python: Acho que sim. Para ser honesto, eu acho
toda essa coisa de ML um pouco extravagante.
Estou igualmente feliz por executar suas funcoes,
acabar com seus loops e ajudd-lo a trabalhar.

Use a Cabeca: Mas certamente a fusao do Python,
dos dados e do DL é uma combinacao dos deuses!

Python: Sim, eu acho. Mas nem todos precisam
fazer esse tipo de coisa. Nao me interprete mal,
estou emocionado por ser um influencer no campo
da IA, mas nao é tudo o que faco.

Use a Cabeca: Explique.

Python: Claro. Em esséncia, sou uma linguagem
de programacao geral, que pode ter muitos usos.
Fico igualmente feliz por executar seu webapp mais
recente e por rodar no Mars Rover. E 56 c6digo para
mim. Um cédigo lindamente formatado, facil de ler.
E disso que se trata.

Use a Cabeca: Concordo plenamente. Obrigado,
Python, por conversar conosco hoje.

Python: Por nada. Até!

vocé esta aqui 3



conclusoes da entrevista
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Capitulo 00

Ola. Tenho um projeto
para vocé que me foi passado como sendo
perfeito para o Python. O problema é que, como
vocé, sou nova em Python. Eu gostaria de saber
se hd um modo rdpido de ter uma ideia antes de
entrar de cabega noprojeto.

Claro. Vamos conhecer o Python.

Iremos esperar para falar sobre o projeto no préximo
capitulo. Agora, nos concentraremos em chegar ao
ponto em que vocé tem uma boa compreensao de
alguns conceitos basicos, como usar suas ferramentas
para criar, editar e executar o cédigo Python. Também
apresentaremos alguns recursos da linguagem Python
para dar a ideia de que precisa. Manteremos o exemplo
simples, usando-o principalmente para apresentar uma
visao geral do Python em vez de usa-lo para resolver um
problema especifico (havera muito disso em breve).

Como a entrevista com o Python confirma, hd varias
razoes para a popularidade dele. Listamos as conclusoes
que obtivemos da entrevista no final desta pagina.

Passaremos um tempo detalhando mais esses pontos.
Quando tiver examinado a lista, pegue um lapis — sim,
um lapis — e encontre-nos no topo da préoxima paginal

~N
E nao Se preotupe:
tudo mentionado

. N
na Visgo 36*&' dCS'l:c

eapitulo & toberto
O cédigo Python é facil de ler. em detalhes mais
adiante no livro.
O Python vem com uma Biblioteca Padréo.
O Python tem funcodes predefinidas préaticas, poderosas e genéricas.
O Python vem com estruturas de dados predefinidas.

O Python tem Python Package Index (PyPI).

O Python néo se leva muito a sério.

\Ngo subestime a imyor{',SnLia
deste dltimo ponto.



por que Python?

Veja como ¢ facil ler

em Pytlton

import random

suits = ["Clubs", "Spades",

faces = ["Jack", "Queen", "King",

numbered = [2, 3, 4, 5, .6, 7, 8, 9,

def draw():
the suit = random.choice(suits)

the card = random.choice(faces

return the card,

print(draw())
print(draw())

print(draw())

"Hearts",

"Ace"]

"of", the suit

Vocé ainda nao sabe muito sobre Python, mas
apostamos que pode dar bons palpites sobre como o
cédigo Python funciona. Dé uma olhada em cada linha de
cédigo abaixo e escreva o que acha que ela faz. Fizemos
a primeira para vocé comecar. Nao se preocupe se ainda
nao entende todo o cédigo — as respostas estao na
proxima pagina, entdo fique a vontade para dar uma
espiada se tiver dificuldades.

Uma biblioteca e incluida para dar
suporte pava a aleatoviedade.

"Diamonds"]

10]

+ numbered)

vocé esta aqui P 5




trapaca nas cartas

Veja como & facil ler

em pytllon

Vocé ainda ndo sabe muito sobre Python, mas
apostamos que pode dar bons palpites sobre como o
cédigo Python funciona. Vocé deveria escrever o que
achou que cada linha do cédigo abaixo fez. Fizemos a
primeira para vocé comegcar. Como suas anotagoes se
comparam com as nossas?

import random

suits = [“Clubs”, “Spades”,
“Hearts”, “Diamonds”]

faces = [“Jack”, “Queen”, “King”,
“Ace”]

numbered = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10]

def draw():

the suit
choice(suits)

random.

the card = random.choice(faces
+ numbered)

return the card, “of”,
the suit

print(draw())

print(draw())

print(draw())

Uma biblioteca ¢ incluida para dar suporte pava a
aleatoriedade.

I“

Uma vavidvel “suits” e atribuida a um avvay de &
strings, vepresentando os naipes em um baralho de

tartas.

Outra vavidvel “faces” & atribuida a um arvay om as
4 cartas de Figwa‘

E aqui estd outra varidvel de arvay “numbered”, que
vepresenta as tartas numevadas do bavalho.

Pavrete o initio de uma ‘Cungso.

Seletiona aleatoriamente um naipe ¢ o atribui a uma
nova varidvel “the suit”.

Seletiona aleatoriamente uma carta a partiv da

combinagso dos arrays “Fates” ¢ “numbered”, tviando
“the_eavd.”

Retorna a tarta seletionada ¢ uma string tontendo a
palavra “of”, em sequida, o naipe selecionado.

Chama a fun¢do “draw” para pegar uma tarta do
bavalho e mostra a tarta na tela tom “print”.
P

'de

|dem

Pode parecer um pouto cs’c,:anho, )
pois o eodigo thama a fungdo “draw’
primeiro, vetornando a La:{:a. alia{:owa,
que ¢ entdo passada para print

(outra fun¢3o), aue gera a saida.
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Pronto para rodar algum cddigo

Ha um pouco de limpeza a fazer antes de executar qualquer cédigo.

Para manter as coisas organizadas, criaremos uma pasta no seu

computador chamada Aprendizagem. Vocé pode colocar essa pasta em

por que Python?

Co'ocarey..os tudo 3
azer tom este livro g

!

qui.

qualquer lugar do seu disco rigido, desde que se lembre onde foi, pois ira
usa-la o tempo todo. [Se precisar, coloque a nova pasta Aprendizagem dentro

de uma pasta UseaCabe¢a para diferencia-la de qualquer outra pasta
Aprendizagem que vocé possa ter.]

Com a nova pasta Aprendizagem criada, inicie o VS Code.

Nao é grande coisa. Volte a Introducao deste

Aprendizagem

Nada de panico se vocé nao instalou o VS Code.

livro e trabalhe

nas paginas que comecam em Instale o Python mais

recente. \Jocé encontrara instrugoes para instalar o VS Code e

algumas extensdes necessarias la.

Faca isso agora e volte aqui quando estiver pronto. Vamos esperar...

Quando o VS Code iv\icial,\
ele normalmente leva vote
de volta ao que estava .
trabalhando antes ou vote
verd 3 yéz‘una “Iniciar”- De
qualauer torma, feche
als) Pégina(s) abertals)
do editor e ctlique no
primeivo itone 3 esquerda
superior para abrir o

painel Explorador:

C'iq:c neste
botao para
seletionar e
abrir sua pasta
« . »
AFVChdnzagcm .

—@.

EXPLORER

NO FOLDER OPENED

You have not yet

You cain <=
repository locally.

Clone Repository

To learn more about
how to use git and

source control in VS
Code read our docs.

Nzo ‘Fiquc mal se ?ulou 3
A
in{',rodu(igo- \/ote nao € o
yrimciro 3 £azer isso, €
~n 4 L =Y
nao seva o ul{:lmo. &

Nao "‘OSfV'amos a
exibi¢do tompleta
do VS Code aqui
Porque estd vazig.

€&——
«—
Em algums sistemas,
o VS Code pode

A
pedir que vote

tonfirme se tonfia

nos tviadoves da
pasta na qual

esta trabalhando...
vote COn(:ia em si

Sempre que vocé trabalhar com o VS Code neste livro, abrira sua pasta
Aprendizagem quando necessario. Faca isso agora antes de continuar.

~N r?
mesmo, ndo €<

vocé esta aquip 7



um novo notebook

L] L] aA ]
Sua primeira experiéncia com Jupyter ?\'
OK. Vocé estd rodando o VS Code e abriu sua pasta Aprendizagem. Criaremos J u pyte r
um novo notebook selecionando primeiro o menu Arquivo e a op¢ao Novo
arquivo.... Vocé vera trés opcoes:

4 30 se vote .
|. Seletione esta opgao s Z. Seletion 3
: e esta ope : .
deseja triar um novo avqmi/o de Lexto bara tonter l:;:ot!?ra twir um arquivo de
. ha elititamen odi
Jc,c%‘go vazio (mas nao esto (e, novamen te, e o todigo Py{:hon

~N
ndo estolh ¥
essa 0\’930 35“3)‘ d €553 0p6ao no momento).

]
Create yaw...

I 7/ |

Text File Built-In (% [N File
Python File Python

Jupyter Notebook .ipynb support

Notebook

N .
[ g novo
L 7. Qeletione esta optdo para Lriar um

» ~N CA
“Yupyter, Notebook™- E a opgao que vote
deseiava estolher sempre que initiar um novo
notebook, e — sim| — estolha essa op¢ao agova.

O VS Code cria e abre um novo notebook untitled chamado Untitled-1.ipynb, que aparece
na tela, mais ou menos como:

) D& 0
& Untitled-1.ipynb ® & 0

1
+ Code —+ Markdovm | [» RunAll == Clear Outputs of All Cells | = Outline <+ L, Select Kernel

Esta “celula de eodigo” € 3 sud jafxcla _
interativa no P\/H\on, vai{:nfndo inseviv
*c\ualc\ucv* o\uAn{:idadc de Co,til?o )
Python na celula. Pense nas celulas de .
todigo tomo pequenos editores de texto
incor?orados em seu no{:cbook.

Que rufem os tambores. Agora vocé esta pronto para digitar e rodar algum cédigo Python.
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por que Python?

Colocando cddigo no editor do sev notebook

Seu cursor esta esperando na célula de codigo vazia. Antes de digitar qualquer coisa,
reserve um momento para rever as primeiras quatro linhas de cédigo do exemplo

deste capitulo:

Esta linha importa

a Jcccnologia de
~N
vandomizatao do
import random

P\/{')\on para o
¢odigo do programa.

suits

= ["Clubs", "Hearts",
["Jack", llKingll, "AceH]

numbered = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

"Spades",

faces = "Queen",

Vejamos o que acontece quando vocé digita esse c6digo no notebook.

"Diamonds"]

Essas

teés )i h ot
Eriam s de codigo

A r
tres vavidveis que sao
atribuidas a0 que parece sey
um a\Tray de s{:\rings (os dois
Pw:m.cnros) € um arvay de
numevos (o GHimo).

Va em frente e digite as quatro linhas de c6digo mostradas acima
0 que temos:

Como tada celula e um

peaueno editor intearado,

vot? pode digitar a\w’m{:o~

¢odioo Python quiser 3t

Como a maiovia dos
editores de eodigo, o

VS Code usa o destaque de
sintaxe ¢olorido na versao
o:xlinc para tornar seu
todigo mais legivel. Esta ¢ 3
sequnda Loisa digna de nota.

J

na célula em espera. Veja

B import random
suits = ["Clubs", "Spades", "Hearts", "Diamonds"]
faces = ["Jack", "Queen", "King", "Ace"]

3 numbered = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

A Leveeiva toisd 3 notar e

q“ 4 .
exetutar o LodlSO!..

e n3o fita muto tlaro tomo

vocé esta aqui P 9




shift+enter

Shift+Enter para executar o cddigo ——

| . odi : i < + Enter” neste livro,

Ao pressionar Shift+Enter, o c6digo na célula atual selecionada ¢é e 3
executado. Depois o foco vai para a préxima célula no seu notebook. 4—— i,cl,la o (:{; ch{;’;}'o

- P B ‘ . | ’
Se nao ha uma prox1{ma c€lula”, o Jupyter cria uma nova: fonpe vo e

r

Este pequeno tirtulo € tomo toe v bt Eer
o VS Code diz que seu eodigo
ainda nao Loi salvo. Veremos
isso em breve.

8 Cards.ipynb @

@ Cards.ipynb > @ empty cell

-+ Code -+ Markdown | [» RunAll = Clear All Outputs O Restart | Variables = Outline

:ifmpj‘oj‘rt random

suits = ["Clubs", "Spades", "Hearts", "Diamonds"]
. 5 "King", “Ace"]
5, 6, 7, 8, 9, 10]

7 S . B B
D>

A eelula E2 s » 0

vetebe um 3

identificador Vote pode ficar Jccn{:adg a cl-caE neste .

numerito pequenc itone de exetutdo, que 13z 3 omo vesultado de exeeutar

extlusivo. mesma Loisd que “Shift + Enter’mas

o odigo na primeira eelula,
uma nova celula vazia ¢
exiada (e o foto vai para ela).

logo se tansava dessa abordagem poraue a
tombina¢ao de tetlas e muito mais vapidas

Talvez eu ndo esteja percebendo
algo, mas ndo vejo nada acontecendo.
O cédigo foi mesmo executado?

Sim, as quatro linhas de cédigo
foram executadas.

Mas nenhuma saida foi produzida, entao nada
apareceu na tela. O que aconteceu é que o Python
importou a biblioteca random, bem como definiu

estas trés variaveis: suits, faces e numbered.
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: ‘ Exercicio

por que Python?

Seu notebook estéd esperando por mais cédigo. Iremos praticar um pouco com o VS Code
adicionando o seguinte c6digo ao seu notebook:

1. Digite suits na célula em espera e pressione Shift+Enter. Anote aqui o que acontece:

2. Digite o codigo para a fungdo draw na préxima célula e pressione Shift+Enter para
executar essa célula também. Veja uma cépia do cddigo da funcdo draw anterior:

def draw():

Note 6fuso da

. ~N

indenta¢do para /
inditar o bloto de

cédigo assotiado

] um;,go.

the suit =
the card =

return the card,

Resposta na pagina 12

"of", the suit

random.choice(suits)

random.choice(faces + numbered)

thamada,

umd carta
aleatovia e
vetornada.

F: Estou muito surpreso: as
trés primeiras linhas de cédigo
foram executadas. Com certeza
as trés variaveis, suits, faces
e numbered, precisam ser pré-
declaradas com algum tipo?

R: Pode ser assim que as
outras linguagens de programagao

funcionam, mas nao o Python. As
variaveis surgem no momento em que
recebem um valor, e esse valor pode
ser de qualquer tipo. N&o é preciso
pré-declarar as informagdes do

tipo, pois o Python trabalha os tipos
dinamicamente durante a execugao.

F: Importa como eu insiro minha
indentacdo? Posso usar as teclas
Tab, Espaco ou as duas?

Pn?lo existen

erguntas [ftotas

R: Gostariamos de dizer que ndo,
mas importa. Quando se trata de
indentar seu cddigo Python, é possivel
usar espagos ou tabulages, mas
nao ambos (nada de misturar as
coisas). A razdo é bem técnica, entdo
ndo entraremos em detalhes sobre
isso agora. Nosso melhor conselho é
configurar seu editor para substituir
automaticamente os toques da tecla
Tab por quatro espagos. E, sim, ha
uma convengdo na comunidade de
programacao Python para indentar em

quatro espacos, ndo em dois nem oito.

Vocé pode, claro, ignorar a convengao
se desejar, mas note que a maioria
dos outros programadores Python
espera quatro espacos. Claro, ha
sempre os rebeldes que insistem em
fazer do seu proprio jeito.

F: Entdo, pressionar Enter ndo
executa meu c6digo? Tenho que
continuar usando Shift+Enter?

R: Sim, vocé esté operando dentro
de um notebook Jupyter. Lembre-

se: cada célula em um notebook é
como um pequeno editor integrado.
Pressionar a tecla Enter encerra a
linha de cédigo atual e abre uma nova
linha (para vocé inserir mais cddigo).
Com a tecla Enter ja utilizada, o
pessoal do Jupyter teve que propor
outra forma de executar uma célula de
cédigo, estabelecendo Shift+Enter.

Alias: Na Ultima pagina deste capitulo,
vocé encontrard uma folha de cola Util
dos atalhos de teclado Jupyter mais
(teis. Por ora, Shift+Enter é tudo o
que precisa saber.

vocé esta aqui P 1"




adicionando a funcao

Seu notebook estéd esperando por mais cédigo e vocé praticou um pouco com o VS Code
adicionando o seguinte cédigo ao seu notebook:

1. Vocé deveria digitar suits na célula em espera, pressionar Shift+Enter, entdo anotar o que
acontece:

0 valor atual da varidvel “suits” aparece na tela.

2. Entéo deveria digitar o cédigo para a fungdo draw na proxima célula e pressionar
Shift+Enter para executar essa célula também. E o que vimos ao concluir o exercicio:

0 valor atual da vaviayel “suits
apavete na tela quando voce

so digita o nome da variavc|~
em sua telula de ¢odigo, entao

pressiona “Chift+Enter”. /_\
x’ - v Embora tada eélula
pequenc editor

['Clubs', 'Spades', 'Hearts', 'Diamonds'] iegrado, o cidigo
nas celulas sequintes
Pode se veferiv 3s

. .

def draw(): varidveis definidas
the_suit = random.choice(suit nas telulas anteviores.
the_card = random.choice(faces + mbered)“ ’Sj° z*"hﬂa \Lor que
return the_card, "of", the_suit r ndo tem problema
[31 ’ ’ % VC‘FCYCV\ Cizv “Sui ‘{ZS",
“‘(:aCCS" e “humbcrcd"
> v ' ' D ¥ nesta funedo
L1 Fcrsonalizada, Fois

E“i° estd no estopo.
™ ode atribui um nimevo a cada celula ste & um PONTO
r;{:c{::ugd: &Xv\gsfccsso). é um lem&:vt{:c viSual’dc IMPORTANTE.

que seu eodigo foi executado. As cclulas. sem numeros

ainda n3o foram exetutadas. Essa ‘(:uv;t,lonalldadc e

fornetida pelo Jupyter Notebook e nao {xm.nada

a ver tom o P\/ﬂ\on, embova muitas vezes sejd bom

vefeventiar o numero pava lembrar em que ordem as

celulas fovam executadas (mais sobre isso deyois).
Da pagina 11
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por que Python?

2Test Drive

I[remos tirar algumas cartas do baralho.
Na préxima célula de codigo vazia, digite print (draw()), entdo pressione Shift+Enter.

Fizemos isso em trés células para confirmar que o cédigo esté produzindo cartas aleatérias e
aqui esta o que vimos:

Cada thamada
pava a ‘Fum}so

Cada telula de , ) \ draw” retorna
¢édigo produz h e aé".*{a

ma saida, que -+ ('Jack', 'of', 'Clubs') aleatovia
: \/S COdCO\ / di‘ccrcn'l;c,
exibe na tela. que -?an
Note os tres el e exibida
pontos que sdo y' ¢ na te)l)a Com
umad Vis{:a visua\_% .. (5, 'of', 'spades') Prm{: :

de que a saida
foi ?vodw_ida

print(draw())

(4, 'of', 'Spades')

r
Vot deve ver fyes tartas difeventes. Se esta
vendo Feratamente¥ os mesmos vesultados aque
55 ‘eht30 Lemapenas uma palavra pava votc

Sinistro.

Entao... 0 codigo Python é realmente facil de ler... e executar

Além do Jupyter, existem outras formas de executar o cédigo Python, e vocé
aprendera sobre algumas trabalhando neste livro. No entanto, usar o VS Code com
o Jupyter ¢ — em nossa opinido — a maneira perfeita de ler, executar, experimentar
e lidar com o c6digo Python ao aprender pela primeira vez a linguagem. Entao
prepare-se para passar muito tempo no Jupyter e no VS Code.

Antes de continuar, reserve um tempo para selecionar Arquivo e depois Salvar no |
menu VS Code para salvar seu notebook com o nome Cards.ipynb. «—— Fa(’,a isto agoval
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algumas questoes

Sempre preciso usar
um notebook Jupyter para
rodar meu cédigo Python?

Para saber mais sobre REPL,
aeesse: th:Ps://cn.wikiPcdia.org/
wiki/ Rcad—cval—yrin{:_loop.

Nao, mas ¢ uma 6tima ferramenta para usar quando estiver
aprendendo a linguagem, ja que o Jupyter se conecta a0 REPL
predefinido do Python para executar cada uma das células de
c6digo. Vocé aprendera a executar seu c6digo fora de um notebook
mais adiante neste livro, mas, por ora, s6 precisa se preocupar em
usar os notebooks dentro do VS Code (conforme acompanha).

Diz aqui que eu ndo
preciso compilar e vincular
meu cédigo Python a um

executdvel. E verdade?

Sim. O Python é um interpretador planejado para executar cada linha
de codigo como e quando ele a vé. Para ser tecnicamente correto, o
Python compila seu c6digo, mas tudo acontece nos bastidores (para
aliviar a carga de fazer isso sozinho). Vocé s6 precisa escrever e executar
seu codigo: o Python cuida dos detalhes € o mecanismo Shift+Enter do
Jupyter facilita que vocé controle quando.a execugao acontece.

Para esclarecer,

tudo o que vejo em uma caixa cinza
neste livro é uma simulagdo de uma
célula de cédigo?

Sim, quando vocé vé um c6digo apresentado dentro de uma
caixa cinza, pode presumir que ¢ o c6digo a ser inserido em
uma célula de c6digo no seu notebook atual pronto para a
execucao com Shift+Enter. Para acompanhar, digite o codigo
em cada caixa cinza no seu notebook e execute-o (quando

necessario) com Shift+Enter.

Otimo. Essas respostas ajudam muito.
Agora, voltando ao exemplo da carta... Se eu
quisesse tirar cinco cartas, usaria um loop em vez
de chamar "draw" cinco vezes, certo?

Certo! E o loop for do Python € o que vocé usaria.

Vejamos rapidamente como usar for para isso.
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por que Python?

E se vocé quiser mais de uma carta?

Sua funcao draw € um 6timo comeco, tirando uma carta do baralho cada vez que a
funcao € executada. Mas, e se quiser tirar mais de uma carta?

Embora seja um pouco ridiculo sugerir chamar manualmente sua funcao draw
quantas vezes forem necessdrias, a maioria dos programadores recorre a um loop. Vocé
aprendera mais sobre os loops do Python mais adiante neste livro. Por enquanto, veja
como usaria o loop for do Python para executar a funcao draw cinco vezes:

« »n
range” em outra funco

‘éotﬁl?:g;travc predefinida (B[F) alu)e,
| neste ¢aso, est3 sendo
oop usada para tontrolar

quantas vezes o eodigo
for __ in range(5): o loop & executado.
print(draw())

Q ¢6d350 do loop &
Ithh‘tado “sob" a
palavea—chave “for”

0 bloto de Lédigo do |oo‘7
“Por” & uma unica linha de
todigo, mas voté pode ter
quantas linhas precisar aqui.

Ndo me diga que sé eu hotei isso,
mas... qual é a desse caractere
underscore?

E a variavel padriao do Python.

E normal que a maioria dos loops tenha uma
variavel de loop associada (com “i” sendo

o nome favorito em particular para muitos
programadores). Porém, se o cédigo do loop nao
usa o valor dessa variavel, o Python permite usar

o caractere underscore.

Quando vocé vir o underscore no cédigo, pense:
“Ah ha! Uma varidvel é necessaria sintaticamente aqui,
mas sew valor ndo é usado, entdo a variavel nao foi

nomeada’.
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use um loop

—2Test Drive

Iremos testar seu primeiro loop em Python e veremos o que acontece. Estamos mostrando o
c6digo em uma caixa cinza, entao digite o cédigo na proxima célula de codigo do notebook e
pressione Shift+Enter:

$6 pava sua
. ~
mpormag,ao: a Par'tii‘

0 ¢5digo do loop for _ in range(5): de 3303, auand
da ultima Y53\“3 —_— int(d 0) o ) quando
(mostrado em uma prin raw < ?" lnrmos u’mta
celula de eadigo): elula de esdigo,
ndo mostraremos

oS numevos das
células \)uFY{;cy-, Pois
queremos que vode se
(5, 'of', 'Clubs') tontentre no eddigo.
('Queen', 'of', 'Diamonds')
('Queen', 'of', 'Hearts')
('King', 'of', 'Diamonds') Pavete bom. o

avete bom...
('Queen’, 'of', ‘Diamonds’) n3o? Tem alao

r\/ evvado bem aqui?

E, como esperado, os detalhes das cinco cartas aparecem na tela:

Percebina hora. Imagino que haja um
problema ao tirar a mesma carta duas
vezes, certo? Seu baralho ndo pode fer
duas Damas de Ouros...

Sim, a mesma carta
sendo tirada duas vezes.

O problema aqui é que a funcao
para tirar cartas estd retornando
a Dama de Ouros duas vezes. Ops!

Vejamos melhor o que draw esta
fazendo para saber por que isso

acontece.

16 Capitulo 00




por que Python?

Veja wmelhor o codigo para tirar cartas

A funcao draw tem apenas trés linhas de comprimento, mas ainda impressiona. Veja:

I A primeiva linha de eodigo
no torpo da ‘Fum;.go seletiona
*alca‘{‘,oriamcn‘{:c* um naipe,
atvibuindo o valor 3 uma
varidvel devidamente nomeadsa.

def draw():
the _ suit = random.choice(suits)
the card = random.choice(faces + numbered)

return the card, "of", the _ suit

3. Com as duas vavijveis
N

2. A sequnda linha de ¢codigo gombina zf:;l;::a: ;zlcafrr;'amcn{:cj"{ a
as figuras ¢ as cartas “w"adas;e vetorna a car?aa I'l\ ¥
depois seletiona *a\ca{:?rlémcu{:c llm\ seletionada.
valor, mais uma vez atribuindo o valov
3 uma vaviavel devidamente nomeada
Sabemos: todos aqueles caracteres * na palavra “aleatoriamente” nessas anotacoes
nao eram pistas suficientes, eram? Embora o c6digo draw tenha sucesso ao selecionar
uma carta aleatoria, ele nao evita o retorno do mesma carta duas vezes. Afinal,
na maioria dos jogos de cartas, quando uma carta ¢ selecionada no baralho, ela
raramente ¢ colocada de volta, certo? Se este fosse um c6digo “real” para tirar cartas
(nao um exemplo inventado e planejado para dar suporte a visao geral do Python
deste capitulo), provavelmente usariamos uma estrutura de dados diferente dos arrays
utilizados atualmente, concorda?

oder do

(Cérebro

Se fosse pedido para vocé criar uma estrutura de dados que modelasse
melhor um baralho de cartas, qual estrutura escolheria?
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os 4 principais

Os 4 Principais: lista, tupla, dicionario e conjunto

E lendirio o excelente suporte predefinido do Python para as estrutura de dados
e é normalmente citado como a principal razao para a maioria dos programadores
Python amar o Python.

Como este € o seu capitulo de abertura, nao iremos sobrecarrega-lo com qualquer
discussao aprofundada dessas estruturas de dados agora. Ha muitas paginas (capitulos
inteiros, na verdade) dedicadas aos 4 Principais mais adiante neste livro.

Embora nao tenhamos mencionado especificamente seu uso, vocé ja viu listas e tuplas.
Apesar de nos referirmos a elas como arrays antes, cada um desses “arrays” €, na
verdade, uma lista Python auténtica de fato:

‘/ As listas comecam ¢ tevminam com colthete. /w

suits = ["Clubs", "Spades", "Hearts", "Diamonds"]

faces ["Jack", "Queen", "King", "Ace"]
numbered = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

Cada item em uma.lista EJ

sepavado por, v.’rgula‘

Uma pevounta vapida: tomo vote
Vocé também ja teve sua cota justa de tuplas. Sempre que ?romnciaria “fu?la ?“ Rirmando )
vocé chama a funcao draw, ela retorna uma tupla: & tom W du?la" ou tom “qus dru\?la 2
E um misterio. &

E uma tupla (e )—ﬁ (3, ‘of', 'Clubs') o contrivio das listas,

lista). e
avere um | que tem colehetes, as
A
tuplas 'EcNm Parénteses em
sua Colcz;.ao de valoves.

Ninguém o culparia por achar as tuplas meio esquisitas
e teriamos que concordar que as consideramos esquisitas
também. Nao se preocupe com isso.

. P . L ,
Vocé aprendera mais sobre listas e tuplas mais adiante no Dita: ha uma
livro. Embora ambas tenham seus usos, nao sao uma otima Stima V‘SJC& no

opc¢ao quando se trata de modelar um baralho de cartas. J hlo desta \7553h8~
Uma outra estrutura de dados é necessaria aqui. Mas, qual?
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Modele o baralho de cartas com um conjunto

Os conjuntos em Python sao como os conjuntos da aula de matematica: eles é{j

” ~ . . J .- do se
contém uma colecao de valores exclusivos em que duplicatas ndo sao permitidas.
} Preotupe se
Os conjuntos em Python também sdo especialmente convenientes para adicionar Pensou em
e remover objetos. E, sim, outras estruturas de dados podem adicionar/remover “diei ondric”
objetos também, mas — normalmente — vocé tem que encontrar o objeto (afinal
)
primeiro, depois remové-lo. Ou tem que pesquisar o objeto e assegurar que ele sempre sevd
ja nao existe na estrutura de dados antes de adiciona-lo. Nos dois casos, sao duas uma Coisa ou
operacoes para adicionar e duas para remover (com outras estruturas de dados). 5,1, 3) Voed
Nao € assim com os conjuntos. aprendeva
.. ~ .. . . . ‘tudo Sobrc
Uma unica operacao adiciona ao conjunto e outra remove do conjunto, evitando a dicions:
. . . 1Clonavn
necessidade de fazer toda essa pesquisa. Na nossa cabeca, usar um conjunto para ais & :S
. o~ . mais tav
modelar um baralho de cartas ¢ uma combinacao quase perfeita. rae
neste livro.

Continue acompanhando em seu notebook Cards.ipynb enquanto criamos
primeiro um conjunto vazio, entao aprenda um pouco sobre conjuntos antes de
adicionar as 52 cartas e remove-las do baralho quando necessdrio.

Cviar um novo con\')un{‘,o

vazio e facil. Chame
a funtao ?chc‘(:imda /\/ Moo <o e .

(BI‘F))“SCJC”; C.V"bgo =d & — usar “Shi‘p‘t‘fEn{;cr”

atribua o CTnJun{',o 3 ddek = sBt() <— pava exetutar o

uma vaviavel. p _ N ¢odigo nas celulas de
Lédigo,

Agora que seu conjunto existe e estd atribuido a uma variavel
(com um nome bem criativo) chamada deck, aprenderemos
um pouco sobre isso. Duas das funcoes predefinidas (BIF) do QQBIF” e

Python ajudam aqui: type e len: ¢ uma

abreviacdo
A BIF “type” confirma de "fungﬁo
e sua vaviavel “deck” .
:\: vefece a um tonjunto. type(deck) Pl'ec[e‘[lﬂl(:[a”.

\\—> set

A BIF “len” t.onFi\rma

. ue seu COnJuh‘Eo “deck”
. 7 estd vVazio no momento.

— i

Agora que seu conjunto existe, como determinar o que
vocé pode fazer com ele? Bem... ha uma BIF para isso.
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o combo mambo

0 combo mambo print dir

Quando fornecido o nome de qualquer objeto Python, a BIF dir
retorna uma lista dos atributos do objeto que, no caso da variavel
deck, sao os atributos associados a um objeto do conjunto.

Como vocé pode ver (abaixo), ha muitos atributos associados a um
conjunto Python. Observe como a saida de dir ¢ combinada com

uma chamada para a BIF print, assegurando que a saida exibida
seja mostrada na horizontal da tela, nao na vertical, o que reduz a

quantidade de rolagem necessaria para seus pobres dedos. Pode nao l\

ser grande coisa, mas — ei! — qualquer ajuda ¢ bem-vinda. Eles estdo dangc’)ndo
o “Combo mambo"-
Meas... a\ual e “YYih{Z"
e t\ual e “di\r'"?.’?

Alguns desses nomes de atributos
pavecemimuito estranhos, em
espetial @queles com carac{:ercf de
wndevséore duplo antes e depois.

print(dir(deck))
['_and__', '__class__', '__class_getitem__', '__contains__',
'__delattr__', '_dir_', ' _doc_ "', '_eq_"', '_format_"', '__ge_',
'__getattribute__ ', '__getstate_ ', '_gt_ "', '__hash__', '__iand_',

'_ipit_ ', '__init_subclass_', '__ior__"', '__isub_ ', '__iter_ ',
'_dixor__', 'l ', '_len__', '_1t__', '_ne_ ', '_new_ ', '_or_ "',
'‘_rand__"', '__reduce__', '__reduce_ex_', '_repr_"', '__ror_"',
'‘_rsub_"', '_rxor__"', '__setattr_"', '__sizeof__', '__str_"', '__sub_"',

'__subclasshook__"', '__xor__"', 'add', 'clear', 'copy', 'difference',
'difference_update', 'discard', 'intersection', 'intersection_update’,
'isdisjoint', 'issubset', 'issuperset', 'pop', 'remove’,
'symmetric_difference', 'symmetric_difference_update', 'union', 'update']

\ 0'%esto dos nomes € mai’s
A8 v, mas — Ceus!
$c,a saida for para a direita da tela (3o :Ca:;;l :iilﬁcos, ndo €

inves de para baixo), veja se Vot seletionou a

op¢ao “Notebook > Saida: Quebra de Linha”

do VS Code. Vote pode pesquisar essa

Lomcigwat}ao digitando “quebra de linha” na

barva de pesquisa Configuragdes do VS Code.

Veja uma regra simples para seguir ao ver a saida de print dir: Por ora, ignore os atributos
que comegam e terminam com um underscore duplo. Vocé aprendera por que eles existem
mais tarde neste livro, mas — no momento — ignore, ignore, ignore!
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Tendo ajuda com a saida de dir

Pode nao parecer a primeira vista, mas provavelmente vocé usard a BIF dir mais
do que qualquer outra ao trabalhar com o Python, sobretudo ao experimentar
em um notebook Jupyter. Isso é devido a capacidade de dir de divulgar a lista de
atributos associados a qualquer objeto. Em geral, esses atributos incluem uma
lista de métodos que podem ser aplicados ao objeto.

Embora seja tentador (ainda que um pouco absurdo) executar aleatoriamente

qualquer método associado a varidavel deck para ver o que ele faz, uma
abordagem mais sensata € ler a documentacao referente a qualquer método...

Por que tenho a sensagdo de
afundar quando me dizem
para ler a documentagdo...?

Mas nao se preocupe: nao pediremos que percorra
milhares de paginas de documentacao online do Python.
Isso ¢é trabalho da BIF help:

Tambem ¢ FOSSI’VCI

~N
dotumentatao ver 3 doz‘.umen{agso
dCWEV‘O do \/S Codc

Passando o mouse

Em uma celula de codigo vazia, use 3

BIF “help” para exibir a
de O\ualc\ucr metodo do ob)c{',o.

' = sobre a palavra “3dd”
help(deck.add) para ver uma dita
) de fervamenta. Mas
Help on built-in function add: 305{:amos de usar 3
o . BIF “help”, pois os
add(...) method of builtins.set instance :
dOCS ‘Fltam na -tcla

Add an element to a set.
f, € ndo desaparetem
Esta linha de This has no effect if the element is already present. no momento em que
saida € a parte movemos o mouse
im?or{:an‘{:c a9ui. (removendo a dica).
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adicione as cartas

Preencha o conjunto com cartas

No final da ultima pagina (e por sorte), usamos a BIF help para ver
a documentac¢ao do Python para o método add, que ¢ criado em
cada conjunto Python. Sabendo o que add faz, vejamos um codigo
que usa os dados de carta “brutos” de antes para criar um baralho:

Vc\')a os dados de
tavta “brutos’
(em trés listas):

suits
faces

usamos um looF dCh‘l:ro

de um loop para fazef o
trabalho pesado. 0 loop
extevno Pertorre os naipes,
um de ¢ada vez: Paus,
Espadas, Copas ¢ Ouros.

for suit in suits:
for card in faces + numbered:
deck.add((card, "of", suit))

0 metodo “add” € thamado em cada
carta pava aumcn{zav o Lon\’)un{:o.

len(deck)

52

["Clubs", "Spades", "Hearts", "Diamonds"]
k[llJackn' lloueenn' "King", llAcell]
numbered = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

0 loo" interno

tombina todos os
possiveis valoves
das tartas

em umd lista,
depois pertovve
tada um deles,
aditionando as
52 tavtas ao
bavalho.

Ao tontrivio do
¢odigo de loop
an{:cr\rior, que usou g
vaviave| Padrao do
Py{:hon (o underseore),
hCS‘Ecs looPs nomeamos
€ada varijvel de loop
tomo "sui'l:” e “card",
respectivamente.

T

90 de ,ooP cchu{:ado, ]

usada para tonfirmay que
to ndo ests mais vazio.

Com o eodi
BIF “en” ¢

nosso Conjun
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por que Python?

Acabamos de
aumentar o conjunto
sem primeiro pré-declarar
o tamanho que ele
provavelmente terd?!?

Sim. E tudo bem.

As estruturas de dados do Pyhon podem
aumentar e diminuir quando necessario,
por isso nao € preciso pré-declarar seu
tamanho.

O interpretador Python lida com todos os
detalhes subjacentes para vocé. A memoria
¢ alocada e desalocada dinamicamente
quando necessario, liberando vocé para
criar o c6digo de que precisa.
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trabalhe no baralho

Parece um baralho de cartas agora

Agora que seu baralho é um conjunto, vocé pode modelar melhor o
comportamento.

Infelizmente, selecionar aleatoriamente uma carta do baralho é complicado

pelo fato de que a técnica random.choice anterior no capitulo nao (_\

funciona com os conjuntos . E uma pena, pois seria bom usar random. Por ora, n3o
)

se ?rcof.u\?c
Nao se preocupe. Uma alteracao rapida permite que vocé primeiro converta tom o motivo.

choice(deck) para escolher uma carta, mas — enfim — nao funcionara.

uma copia do conjunto de cartas em uma lista, que pode entao ser usada com
random.choice. Nao poderia ser mais simples:

Quando VOLe viv um Lédigo tomo este, leia de
dentro pava £od’ Pegue o tonjunto de eartas na
vavidvels'deek” efeonverta—o em uma lista. Depois;
alimente 3 listald fun¢3o “random.choice”

Atribua a earta ['
seletionada card-=-random.choice(list(deck))

aleatoriamente a
e print (card)
uma nova vaviavel

¢hamada “cavd”.

(*Ace’, 'of', 'Spades') « |, .a04s aleatévia

e mostrada, embova
os £as da banda

Exiba o valor de /V.lo{:orheadzossam
“cavd” na tela. distordar. @

Tendo selecionado uma carta (o As de Espadas para noés, mas provavelmente é uma carta
diferente se vocé vem acompanhando), devemos realmente retirar a carta do baralho
para que as escolhas aleatérias subsequentes nao a selecionem de novo.

~N «
A Fum;,ao remove”, Pvcdc‘(:inida

em todos os Cor:)un{:os P\/‘l:hon,
A
€ 0 que vote pretisa aqui.

deck. remove(card) Qe quiser saber um
. len(deck outo mais sobre
Como sevia ( ) N \ “\:'cmovc", |c”b;'c—€:
de espevan © de que pode digitar
bavalho diminui —— e “hcl\:\(dcck.rcmovc)"
de tamanho a,?os em uma celula de

« )
tada vremove

eodigo vazia para
bem—sutedido.

ver seus dots.
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0 que ¢ exatamente “card”?

Se vocé estd se perguntando o que € a variavel card, nao se esqueca de type, que
informa o tipo do valor atribuido atualmente a card:

A BIF “bype’
?crgun{ai “0 que & > type(card)

/7

A vavidvel “card”
V‘C‘FCYCnCia uma ‘{;u‘ala,

tuple

Para ver o valor
de “cavrd”, digite
card ) &3

o nome da vaviavel
/ em umad nova
('Ace', 'of', 'Spades')

62|u|a do nofcbook
e pressione

“Chift+Enter”.

4

onte seu lépis

AN L . )
—a Agora que vocé ja viu como selecionar aleatoriamente uma carta no

conjunto, bem como remover uma carta, iremos reescrever a funcédo draw para trabalhar
com o conjunto deck (ndo com as listas). No espago abaixo, forneca as trés linhas de
cédigo que vocé adicionaria a sua nova funcdo draw. A primeira linha de cédigo seleciona
aleatoriamente uma carta no conjunto, a segunda remove a carta selecionada do conjunto e
a terceira (e Ultima) linha de cédigo retorna a carta selecionada para o chamador da fungao:

def draw():

Aditione suas
Lés linhas de
codigo aqui (e
nSO se esa\ucga
de indentar).

Resposta na pagina 26
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